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HALAMAN MOTTO 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya 

bersama kalian itu ada kemudahan” 

(Q.S Al-Insyirah, 94: 5-6) 

 

“Likulli syaiin adzallu, semua itu ada waktunya. Jadi janganlah kalian tergesa-

gesa, karena tergesa-gesaan itu tidak akan membuat hal itu menjadi lebih cepat, 

hanya akan membuat kita merasa tidak nyaman. Kalau belum waktunya maka 

tugas kita bersabar, ikhtiar dan istiqomah” 

(Ustadz Hanan Attaki) 

 

”Jangan takut salah, karena dengan kesalahan yang pertama, kita dapat 

menambah pengetahuan untuk mencari jalan yang benar pada langkah yang 

kedua” 

(Buya Hamka) 
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ABSTRAK 

REFY ALVIANTI, Dosen Pembimbing Dr. SEPTIANA PURWANINGRUM, M.Pd.I. 

dan APRILIYANI DIAH KARTIKASARI, M.Pd. Pengembangan Media Fun 

Thinkers Book pada Materi Bangun Datar untuk Meningkatkan Pemahaman 

Siswa Kelas III SDI Plus Ulul Albab Nganjuk, Skripsi, Program Studi Pendidikan 

Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Fun Thinkers Book, Pemahaman 

 

Materi sifat bangun datar adalah materi yang sulit dipahami siswa kelas III di SDI 

Plus Ulul Albab Kelutan Nganjuk kelas III. Salah satu penyebab yaitu minimnya media 

yang digunakan guru dalam mengajar. Karena itu perlunya pengembangan media. 

Adanya media pembelajaran, dapat memudahkan siswa dalam belajar Matematika, 

termasuk media Fun Thinkers Book. Peneliti tertarik untuk mengembangkan media 

pembelajaran konkrit berupa Fun Thinkers Book sehingga tujuan penelitian dan 

pengembangan ini adalah: (1) mengetahui pengembangan media pembelajaran Fun 

Thinkers Book untuk meningkatkan pemahaman siswa; (2) mengetahui kelayakan media 

pembelajaran Fun Thinkers Book mata pelajaran Matematika materi sifat-sifat bangun 

datar; dan (3) mengetahui peningkatan pemahaman siswa kelas III SDI Plus Ulul Albab 

setelah menggunakan media Fun Thinkers Book pada materi bangun datar.  

Penelitian ini menggunakan metodologi penelitian R&D dengan model 

pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu (1) Analisis, (2) Perancangan, 

(3) Pengembangan, (4)Implementasi, dan (5) Evaluasi.  

Hasil dari penelitian ini: (1) Pengembangan Media Fun Thinkers Book dengan 

analisis kebutuhan, kurikulum, dan karakteristik siswa. Desain media menggunakan 

Canva, dicetak secara virtual. Serta pengimplementasi saat pembelajaran dan disertai 

evaluasi produk; (2) hasil kelayakan media Fun Thinkers Book dari ahli media 

mendapatkan skor persentase 100% dan 97,1%, dari ahli materi 97,1% dan 100%, dari 

ahli soal pretest dan posttest 100%, dari ahli pembelajaran 100%, dan validasi pengguna 

100% dengan kategori valid; (3) hasil analisis data menujukkan adanya peningkatan 

pemahaman media Fun Thinkers Book diperoleh dari respon angket pretest = 49,29 dan 

meningkat pada hasil posttest = 94,52 sehingga dapat dikatakan hasil belajar siswa 

meningkat setelah menggunakan media, selain itu berdasarkan uji Wilcoxon 

memperoleh -4.056 dengan kesimpulan Ha diterima atau adanya perbedaan, 

berdasarkan uji N- Gain memperoleh hasil 0,90 yang berarti adanya peningkatan dengan 

kriteria “tinggi” artinya pembelajaran dengan menggunakan media Fun Thinkers Book 

dapat dikatakan menarik dan dapat meningkatkan pemahaman siswa SDI Plus Ulul 

Albab Kelutan Nganjuk. 

 

 



8 
 

ABSTRACT 

REFY ALVIANTI, Supervisors Dr. SEPTIANA PURWANINGRUM, M.Pd.I. and 

APRILIYANI DIAH KARTIKASARI, M.Pd. Development of Fun Thinkers Book 

Media on Flat Buildings Material to Improve Understanding of Third Grade 

Students of SDI Plus Ulul Albab Nganjuk, Thesis, Madrasah Ibtidaiyah Teacher 

Education Study Program, Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024. 

 

Keywords: Development, Fun Thinkers Book Media, Comprehension 

 

The material of the nature of flat shapes is material that is difficult for third 

grade students to understand in SDI Plus Ulul Albab Kelutan Nganjuk class III. One of 

the causes is the lack of media used by teachers in teaching. Therefore the need for 

media development. The existence of learning media can make it easier for students to 

learn Mathematics, including Fun Thinkers Book media. Researchers are interested in 

developing concrete learning media in the form of Fun Thinkers Book so that the 

objectives of this research and development are: (1) to know the development of Fun 

Thinkers Book learning media to increase student understanding; (2) to know the 

feasibility of Fun Thinkers Book learning media for Mathematics subjects on the 

properties of flat buildings; and (3) to know the increase in understanding of third 

grade students of SDI Plus Ulul Albab after using Fun Thinkers Book media on flat 

building material.  

This research uses R&D research methodology with the ADDIE development 

model which consists of 5 stages, namely (1) Analysis, (2) Design, (3) Development, (4) 

Implementation, and (5) Evaluation.  

The results of this study: (1) Development of Fun Thinkers Book Media by 

analyzing needs, curriculum, and student characteristics. Media design using Canva, 

printed virtually. As well as implementing during learning and accompanied by product 

evaluation; (2) the results of the feasibility of Fun Thinkers Book media from media 

experts get a percentage score of 100% and 97.1%, from material experts 97.1% and 

100%, from pretest and posttest question experts 100%, from teaching experts 100%, 

and user validation 100% with valid categories; (3) the results of data analysis show an 

increase in understanding of Fun Thinkers Book media obtained from the pretest 

questionnaire response = 49.29 and increased in the posttest results = 94.52 so that it 

can be said that student learning outcomes have increased after using the media, 

besides that based on the Wilcoxon test obtained -4. 056 with the conclusion that Ha is 

accepted or there is a difference, based on the N-Gain test obtained a result of 0.90 

which means that there is an increase with “high” criteria, meaning that learning using 

Fun Thinkers Book media can be said to be interesting and can increase the 

understanding of SDI Plus Ulul Albab Kelutan Nganjuk students. 
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