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ABSTRAK 

 

Nabilah, Alvi. Dosen pembimbing, H. Saifullah, M. Ag, dan Dr. 

Mochammad Desta Pradana, M. Pd, Pengembangan Media Pembelajaran 

Fiqih Berbasis Augmented  Reality pada Materi Ketentuan Haji dan Umrah 

untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik di MTs Miftahul Ulum 

Solokuro Lamongan. Skripsi, Program Studi Pendidikan Agama Islam, 

Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri. 2024. 

 Kata Kunci: Augmented Reality, Haji dan Umrah, Hasil Belajar. 

 

Revolusi industri yang perlahan berdampak pada dunia pendidikan 

menjadikan para pelaku pendidikan dimudahkan dalam mengakses sumber dan 

pengetahuan yang aktual termasuk pada ranah Pendidikan Agama Islam. 

Pengembangan media pembelajaran berbasis ICT seperti Augmented Reality kini 

sudah banyak dikembangkan dan terbukti dapat meningkatkan hasil belajar peserta 

didik. Media pembelajaran berbasis ICT menjadi salah satu penunjang proses 

pembelajaran salah satunya pada mata pelajaran Fiqih materi haji dan umrah, 

namun para guru yang masih menggunakan metode ceramah menjadikan 

pembelajaran terkesan monoton dan peserta didik menjadi pasif dalam 

pembelajaran. Tujuan dari penelitian ini adalah 1) Untuk mengetahui 

pengembangan media pembelajaran berbasis AR pada materi ketentuan haji dan 

umrah, 2) Untuk mengetahui efektivitas media pembelajaran berbasis AR pada 

materi ketentuan haji dan umrah, 3) Untuk mengetahui hasil belajar peserta didik 

dari pengembangan media pembelajaran berbasis AR pada materi ketentuan haji 

dan umrah. 

Model pengembangan yang digunakan ialah ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation dan Evaluation) dengan subjek uji coba peserta didik 

kelas VIII MTs Miftahul Ulum Solokuro Lamongan. Uji validasi atau kelayakan 

media terdiri dari ahli materi dan ahli media, sedangkan untuk uji keefektifan media 

diambil dari angket respon peserta didik pada uji coba kelompok kecil dan uji coba 

kelompok besar. Kemudian hasil belajar peserta didik dapat dilihat dari nilai pretest 

dan posttest. 

Kesimpulan dari penelitian ini ialah 1) Dari uji validitas ahli materi, media 

pembelajaran memperoleh presentase nilai 90% dengan kategori sangat layak atau 

sangat valid, sedangkan dari ahli media perolehan nilai mencapai nilai 95% dengan 

kategori sangat layak atau sangat valid. 2) Dari uji keefektifan media pembelajaran 

memperoleh nilai sebesar 94% dari uji coba kelompok kecil, sedangkan dari uji 

coba kelompok besar media mendapatkan nilai sebesar 93%, keduanya 

dikategorikan sangat efektif. 3) Setelah diterapkan media pembelajaran, hasil 

belajar peserta didik mengalami peningkatan dan mencapai KKM 
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ABSTRACT 

 

Nabilah, Alvi. Supervisors, H. Saifullah, M. Ag, and Dr. Mochammad Desta 

Pradana, M. Pd, Development of Augmented Reality-Based Fiqh Learning 

Media on Hajj and Umrah Provisions Material to Improve Student Learning 

Outcomes at MTs Miftahul Ulum Solokuro Lamongan. Thesis, Islamic 

Religious Education Study Program, Tarbiyah Faculty, IAIN Kediri. 2024. 

 Keywords: Augmented Reality, Hajj and Umrah, Learning Results. 

 

The industrial revolution which is slowly having an impact on the world of 

education makes it easier for educational practitioners to access actual sources and 

knowledge, including in the realm of Islamic Religious Education. The 

development of ICT-based learning media such as Augmented Reality has now 

been widely developed and has been proven to improve student learning outcomes. 

ICT-based learning media is one of the supports for the learning process, one of 

which is the Fiqh subject on Hajj and Umrah, but teachers who still use the lecture 

method make learning seem monotonous and students become passive in learning. 

The objectives of this research are 1) To determine the development of AR-based 

learning media on Hajj and Umrah provisions material, 2) To determine the 

effectiveness of AR-based learning media on Hajj and Umrah provisions material, 

3) To determine student learning outcomes from the development of learning 

media-based AR on Hajj and Umrah provisions. 

The development model used is ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation and Evaluation) with the test subjects being class VIII students at 

MTs Miftahul Ulum Solokuro Lamongan. The media validation or suitability test 

consists of material experts and media experts, while the media effectiveness test is 

taken from student response questionnaires in small group trials and large group 

trials. Then student learning outcomes can be seen from the pretest and posttest 

scores. 

The conclusions of this research are 1) From the validity test of material experts, 

learning media obtained a percentage score of 90% in the very appropriate or very 

valid category, while from media experts the score reached 95% in the very 

appropriate or very valid category. 2) From the effectiveness test the learning media 

obtained a score of 94% from the small group trial, while from the large group trial 

the media obtained a score of 93%, both of which were categorized as very 

effective. 3) After implementing learning media, student learning outcomes have 

increased and reached the KKM 
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