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ABSTRAK

Silviani marshanda, Dosen Pembimbing (1) Puspoko Ponco Ratno, M.T dan
(2) Aziza Anggi Maiyanti, S.Si,M. Pd. Pengembangan Media The Power
Of Photosynthesis game Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada
Pembelajaran IPAS Kelas IV MI Al-Samiun Ngluyu, Skripsi. Program Studi
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri,
2024,

Kata Kunci : Pengembangan Media, The Power Of Photosynthesis Game, Hasil Belajar

lImu Pengetahuan Alam & Sosial (IPAS) adalah mata pelajaran yang
mengintegrasikan konsep-konsep dasar dari ilmu pengetahuan alam (IPA) dan ilmu
pengethuan sosial (IPS). Pada mata pelajaran IPAS terdapat muatan materi IPA pada
semester 1 dan IPS pada semester 2. Penelitian ini berfokus pada materi IPA mengenal
proses fotosintesis. Tujuan dari penelitian dan pengembangan ini untuk (1) mengetahui
prosedur pengembangan media The Power Of Photosynthesis Game materi fotosintesis
(2) mengetahui kelayakan media The Power Of Photosynthesis game materi fotosintesis
(3) mengetahui efektifitas media The Power Of Photosynthesis Game materi Fotosintesis.

Penelitian ini dilaksanakan di MI Al-Samiun Ngluyu Kab. Nganjuk, dengan
jumlah siswa kelas IV 20 siswa. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini
menggunakan metode RnD atau Research and Development dengan model penelitian
menggunakan ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu (1) Analisis, (2) Perancangan, (3)
Pengembangan, (4) Implementasi, dan (5) Evaluasi.

Hasil pengembangan media The Power Of Photosynthesis Game menunjukkan
bahwa (1) Media The Power Of Photosynthesis Game telah sesuai dengan materi proses
fotosintesis pada kelas IV yang di desain dengan secara menarik. Media The Power Of
Photosynthesis Game memilik 4 permainan yaitu; photo poster, photo lab, photo short,
dan photo puzzle. (2) Kelayakan produk media The Power Of Photosynthesis Game
mendapatkan skor dari ahli media 1 80% dinyatakan “layak™ dan pada ahli media II
mendapatkan skor sebesar 95,53% yang dinyatakan “sangat layak”. Kelayakan materi
oleh ahli materi | mendapatkan skor sebesar 97% dan pada ahli mater Il mendapatkan
skor 94,44%, sehingga skor hasil dari ahli materi I dan II dinyatakan “sangat layak™”. Ahli
soal pretest-posttest mendapatkan skor sebesar 97% yang dinyatakan “sangat layak™. (3)
peneliti melakukan uji coba dengan melakukan pretest-posttest terhadap siswa dengan uji
kelompok kecil dan uji kelompok besar. Rata-rata pretest uji kelompok kecil dengan nilai
56,2 dan posttest memiliki nilai 80,2 sedangkan pada pretest uji kelompok besar dengan
nilai 50,3 dan posttest memiliki nilai 79,8. Selain itu hasil uji-t yang mana t-hitung Yang
dihasilkan sebesar -20,649 kurang dari t-tanel -2,09302 dan uji N-gain mendapatkan hasil
sebesar 0,5940 yang dinyatakan kategori “sedang” artinya media The Power Of
Photosynthesis Game menarik dan mampu meningkatkan hasil belajar siswa.
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ABSTRACT

Silviani marshanda, Supervisors (1) Puspoko Ponco Ratno, M.T and (2)
Aziza Anggi Maiyanti, S.Si, M. Pd. Media Development of The Power Of
Photosynthesis game to Improve Student Learning Outcomes in IPAS Class
IV MI Al-Samiun Ngluyu, Thesis. Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education
Study Program, Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024.

Keywords: Media Development, The Power Of Photosynthesis Game, Learning
Outcomes

Natural & Social Sciences (IPAS) is a subject that integrates the basic concepts
of the natural science (IPA) and social science (IPS). In the IPAS There is a content of
science material in semester 1 and social studies in semester 2. This research focuses on
science material about the photosynthesis process. .The purpose of this research and
development is to (1) determine the procedure for developing The Power Of
Photosynthesis Game media on photosynthesis material (2) determine the feasibility of
The Power Of Photosynthesis game media on photosynthesis material (3) determine the
effectiveness of The Power Of Photosynthesis Game media on Photosynthesis material.

This research was conducted at M1 Al-Samiun Ngluyu, Nganjuk Regency, with
a total of 20 fourth grade students. The research method used in this study uses the RnD
atau Research and Development method with a research model using ADDIE which
consists of 5 stages, namely (1) Analysis, (2) Design, (3) Development, (4)
Implementation, and (5) Evaluation.

The Power Of Photosynthesis Game media development results show that (1)
The Power Of Photosynthesis Game media is in accordance with the photosynthesis
process material in class IV which is attractively designed. The Power Of Photosynthesis
Game media has 4 games, namely; photo poster, photo lab, photo short, and photo puzzle.
(2) The feasibility of The Power Of Photosynthesis Game media products received a score
from media expert | of 80% which was declared "feasible” and media expert Il received
a score of 95.53% which was declared "very feasible". The feasibility of the material by
material expert | received a score of 97% and material expert Il received a score of
94.44%, so that the score of the results from material experts I and Il was declared "very
feasible". The pretest-posttest question expert received a score of 97% which was
declared "very feasible". (3) Researchers conducted trials by conducting pretest-posttest
on students with small group tests and large group tests. The average small group test
pretest with a value of 56.2 and posttest has a value of 80.2 while in the large group test
pretest with a value of 50.3 and posttest has a value of 79.8. In addition, the results of the
t-test where the resulting t-count of -20.649 is less than the t-table -2.09302 and the N-
gain test obtained a result of 0.5940 which was declared a "medium" category, meaning
that The Power Of Photosynthesis Game media is interesting and able to improve student
learning outcomes.
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PENDOMAN TRANSLITERASI

A. Huruf Transliterasi

Arab Indonesia Arab Indonesia
; o= D
- B L T
& T L Z
& Th & ¢
d J ¢ Gh
T H - F
& Kh 3 Q
R D &l K
3 Dh J L
B R o M
B z O N
o S 3 W
o Sh : H

ua S ¢ Y
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. Konsonan Rangkap
Konsonan rangkap (shaddah), yang bersumber dari ya> nisbat (ya> yang

ditulis sebagai petunjuk sifat) ditulis coretan atasnya. Contoh:
45 2eal : ditulis Ahmadiyah
Konsonan rangkap yang berasal dari buka ya’ nisba ditulis dobel hurufnya.
Contoh:
Jda : ditulis dalla
. Ta’ Marbutah
1. Bila dimatikan ditulis “ah”. Contoh :
EEFEN - ditulis jama’ah
2. Bila dihidupkan karena berangkai dengan kata lain (sebagai Mudaf), maka
ditulis “at”. Contoh :
) Aans - ditulis ni 'mat Allah
. Vokal Pendek
Fathah ditulis a, kasrah ditulis i, dan dammah ditulis u, masing-masing
dengan huruf Tunggal.
. Vokal Panjang (madd)
A panjang ditulis @, i panjang ditulis 7, dan u panjang ditulis & masing-
masing dengan coretan diatas a, t dan .
. Bunyi Hidup Dobel
Bunyi hidup dobel (dipthong) Arab di transliterasikan dengan
menggabungkan dua “ay” dan “aw” masing-masing untuk (') dan ().
. Kata Sandang Alif + Lam
Jika terdapat huruf alif + lam yang diikuti huruf gamariyah maupun diikuti

huruf shamsiyah, huruf al ditulis al-
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daa ) - ditulia al-jami’ah
dapil) - ditulis al-Shi’ah
. Huruf Besar
Penulisan huruf besar disesuaikan dengan EYD.
Kata Dalam Rangkaian Frase dan Kalimat
Tetap konsisten dengan rumusan di atas, kata dalam rangkaian frase dan
kalimat di tulis per kata.
plsYl Fad - ditulis Syakh al-islam
Lain-lain
Kata-kata yang sudah dibakukan dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia
(seperti kata ijmak, nash al-Qur’an dan Hadits), tidak mengikuti pedoman

transliterasi ini dan ditulis sebagaimana dalam kamus tersebut.
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