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HALAMAN MOTTO 

 

 

 

 

 اِنَّ رَبَّكَ 
ُۗ
هُوَ  ادُْعُ الِٰى سَبِيْلِ رَب ِكَ بِالْحِكْمَةِ وَالْمَوْعِظَةِ الْحَسَنَةِ وَجَادِلْهُمْ باِلَّتِيْ هِيَ احَْسَنُ

 اعَْلَمُ بِمَنْ ضَلَّ عَنْ سَبِيْلِهٖ وَهُوَ اعَْلَمُ بِالْمُهْتدَِيْنَ 

 

Artinya: “Serulah (manusia) ke jalan Tuhanmu dengan hikmah dan pengajaran 

yang baik serta debatlah mereka dengan cara yang lebih baik. 

Sesungguhnya Tuhanmu Dialah yang paling tahu siapa yang tersesat dari 

jalan-Nya dan Dia (pula) yang paling tahu siapa yang mendapat 

petunjuk”. (QS. Al-Nahl [16]: 125). 
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ALFIATUL KUSNIA, Dosen  Pembimbing Dr. SEPTIANA 

PURWANINGRUM, M.Pd.I dan Dr. MOCH. DESTA PRADANA, M.Pd, 

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif EGAMA RIMOSIS 

berbantuan Power Point untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V 

SDN Ngronggo 5 Kota Kediri, Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah (PGMI), Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Educandy Game, Power Point 

dan Hasil Belajar.  

 

Penelitian dan pengembangan ini dilatarbelakangi adanya permasalahan 

berdasarkan hasil observasi di kelas V dan wawancara dengan guru kelas V di SDN 

Ngronggo 5 Kota Kediri, diketahui kurangnya media pembelajaran yang digunakan 

oleh guru dan metode yang disampaikan hanya ceramah dan tanya jawab saja yang 

membuat peserta didik kurang bersemangat dan konsentrasi sehingga hal tersebut 

berdampak pada aktifitas siswa yang cenderung pasif dan menurunnya hasil belajar. 

Untuk mengatasi hal tersebut, peneliti berupaya untuk mengembangkan media 

pembelajaran yang berbasiskan teknologi yaitu media pembelajaran interaktif 

EGAMA RIMOSIS berbantuan Power Point. Tujuan dari penelitian dan 

pengembangan ini adalah: (1) Untuk menghasilkan produk berupa media 

pembelajaran interaktif EGAMA RIMOSIS berbantuan Powert Point; (2) Untuk 

mengetahui respon kelayakan media pembelajaran interaktif EGAMA RIMOSIS 

berbantuan Power Point; dan (3) Untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa 

kelas V setelah menggunakan media pembelajaran interaktif EGAMA RIMOSIS 

berbantuan Power Point di SDN Ngronggo 5 Kota Kediri.  

Metode penelitian ini adalah metode Research and Development (RnD) 

dengan jenis model pengembangan ADDIE yang meliputi lima tahapan yaitu 

Analyze, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Teknik 

pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi, wawancara, dokumentasi, 

angket dan tes. 

Hasil penelitian menujukkan bahwa: (1) Media pembelajaran interaktif 

EGAMA RIMOSIS dikembangkan dengan berbantuan Power Point yang isinya 

memuat  ringkasan materi, gambar, video, lagu dan kumpulan soal kuis sesuai 

materi; (2)  Media pembelajaran interaktif EGAMA RIMOSIS berbantuan Powert 

Point dinyatakan layak digunakan berdasarkan hasil validasi ahli materi diperoleh 

persentase 96,5% dengan kriteria “Sangat Layak”, ahli media mendapatkan 

perolehan sebesar 85% dengan kriteria “Sangat Layak”, hasil angket respon peserta 

didik pada uji kelompok kecil diperoleh persentase 90% dengan kriteria “Sangat 

Baik”; dan (3) Peningkatan hasil belajar peserta didik setelah penggunaan media 

diperoleh berdasarkan hasil pre-test dan post-test saat uji kelompok besar. Hasil 

rata-rata pre-test sebesar 61,07% dan hasil rata-rata post-test sebesar 90,35%. 

Sehingga, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif 

EGAMA RIMOSIS berbantuan Power Point berhasil meningkatkan hasil belajar 

pada peserta didik kelas V di SDN Ngronggo 5 Kota Kediri. 
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Kediri City, Thesis, Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education Study Program, 

Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024.  
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Learning Outcomes. 

 

This research and development is motivated by problems based on the results 

of observations in class V and interviews with class V teachers at SDN Ngronggo 5 

Kediri City, it is known that the lack of learning media used by teachers and the 

methods delivered are only lectures and questions and answers which make 

students less enthusiastic and concentrated so that it has an impact on student 

activities that tend to be passive and decrease learning outcomes. To overcome this, 

the researcher seeks to develop a technology-based learning media, namely 

EGAMA RIMOSIS interactive learning media assisted by Power Point. The 

objectives of this research and development are (1) To produce products in the form 

of interactive learning media EGAMA RIMOSIS assisted by Powert Point; (2) To 

find out the feasibility response of EGAMA RIMOSIS interactive learning media 

assisted by Power Point; and (3) To find out the improvement of learning outcomes 

of grade V students after using EGAMA RIMOSIS interactive learning media 

assisted by Power Point at SDN Ngronggo 5 Kediri City. 

This research method is the Research and Development (RnD) method with 

the type of ADDIE development model which includes five stages, namely Analyze, 

Design, Development, Implementation, and Evaluation. The data collection 

techniques used are observation, interviews, documentation, questionnaires and 

tests. 

The results of the study show that: (1) EGAMA RIMOSIS interactive learning 

media was developed with the help of Power Point which contains a summary of 

the material, pictures, videos, songs and a collection of quiz questions according to 

the material; (2) EGAMA RIMOSIS interactive learning media assisted by Powert 

Point was declared feasible to use based on the results of the validation of material 

experts obtained a percentage of 96.5% with the criterion of "Very Feasible", media 

experts obtained a percentage of 85% with the criterion of "Very Feasible", the 

results of the student response questionnaire in the small group test obtained a 

percentage of 90% with the criterion of "Very Good"; and (3) The improvement of 

students' learning outcomes after the use of media was obtained based on the results 

of pre-test and post-test during large group tests. The average result of the pre-test 

was 61.07% and the average result of the post-test was 90.35%. Thus, it can be 

concluded that the use of EGAMA RIMOSIS interactive learning media assisted by 

Power Point has succeeded in improving learning outcomes in grade V students at 

SDN Ngronggo 5 Kediri City. 
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Alhamdulillahirabbil’alamiin, puji syukur kita kehadirat Allah SWT atas 
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SAW, keluarga, para sahabat dan ummatnya yang istiqomah sampai akhir zaman. 

Penulis telah menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif EGAMA RIMOSIS berbantuan Power Point untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V SDN Ngronggo 5 Kota Kediri”. 

Adapun skripsi ini disusun untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) 

dalam Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) Fakultas 

Tarbiyah Institus Agama Islam Negeri (IAIN) Kediri. 

Dengan kesadaran penuh dan kerendahan hati, penulis sampaikan bahwa 

skripsi ini tidak akan terselesaikan tanpa adanya dukungan dan bantuan dari 

semua pihak, baik secara langsung maupun tidak langsung. Teristimewa penulis 

ucapkan terima kasih kepada Ayahanda tercinta Supandi dan Ibunda 

Tatik Suwarni yang telah mendidik, membimbing penulis dengan penuh kasih 

sayang, tidak pernah berhenti memanjatkan doa yang tulus kepada penulis, serta 

bantuan materi sehingga dapat menyelesaikan kuliah di Program Studi Pendidikan 

Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) Fakultas Tarbiyah Institus Agama Islam Negeri 

(IAIN) Kediri.  
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