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Artinya: “Niscaya Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu
dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. dan Allah Maha

mengetahui apa yang kamu kerjakan”. (QS. Al-Mujadilah/58: 11.)

“Pendidikan adalah senjata paling kuat yang bisa digunakan untuk mengubah
dunia”

Nelson Mandela
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ABSTRAK

M. Mirza Latiful Huda, Dosen Pembimbing Ahmad Syamsudin, M.Kom. dan Aulia
Rohmawati, M.Pd. Pengembangan Media Pembelajaran Teka-Teki
Silang Berbasis Digital Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Mata
Pelajaran IPAS Pada Siswa Kelas IV Semester 11 di MIN 7 Nganjuk,
Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas
Tarbiyah, TAIN Kediri, 2024.

Kata Kunci : Pengembangan Media, Teka-Teki Silang, Motivasi Belajar.

Materi indonesiaku kaya budaya pada pelajaran IPAS merupakan materi
yang sulit dipahami oleh siswa. Salah satu penyebabnya dikarenakan nama-nama
suku dan kebudayan di indoneia banyak dan guru tidak menggunakan media
pembelajaran pada saat proses pembelajaran. Karenannya perlu adanya
pengembangan media pembelajaran yang memudahkan siswa dalam belajar
sehingga tujuan penelitian dan pengembangn ini adalah 1) untuk mengetahui
prosedur pemgembangan media pembelajaran teka-teki silang berbasis digital 2)
untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran teka-teki silang 3) untuk
mengetahui peningkatan motivasi belajar siswa kelas IV di MIN 7 Nganjuk.

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan
(Reseacrh and Development) dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri
dari 5 tahapan yaitu (1) Analisis, (2) Perancangan, (3) Pengembangan, (4)
Implementasi, (5) Evaluasi. Perhitungan analisis data produk menggunakan Uji
Normalitas dan Uji T.

Hasil validasi produk media pembelajaran dari ahli desain media
mendapatkan skor presentase sebesar 70% yang berarti valid. Hasil validasi dari
ahli materi pelajaran didapatkan skor 80% yang artinya valid serta guru kelas
sebagai ahli pembelajaran memberikan skor sebesar 100% sehingga berada pada
kualifikasi layak. Hasil dari penilaian juga didapatkan dari angket siswa pada uji
pengguna perorangan mendapatkan skor 85% dengan hasil layak. Hasil analisis
data menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar siswa melalui nilai rata-rata
pretest = 60,15 dan meningkat pada hasil posttest = 81,68 artinya pembelajaran
dengan menggunakan media teka-teki silang berbasis digital dapat dikatakan
menarik dan mampu meningkatkan motivasi belajar siswa.
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ABSTRACT

M. Mirza Latiful Huda, Supervising Lecturer Ahmad Syamsudin, M.Kom. and
Aulia Rohmawati, M.Pd. Development of Digital-Based Crossword
Learning Media to Increase Learning Motivation for Science Subjects
in Class IV Semester Il Students at MIN 7 Nganjuk, Thesis, Madrasah
Ibtidaiyah Teacher Education Study Program, Faculty of Tarbiyah,
IAIN Kediri, 2024.

Keywords: Media Development, Crossword Puzzles, Learning Motivation.

My culturally rich Indonesian material in science and science lessons is
material that is difficult for students to understand. One of the reasons is because
there are many ethnic and cultural names in Indonesia and teachers do not use
learning media during the learning process. Therefore, it is necessary to develop
learning media that makes it easier for students to learn so that the objectives of this
research and development are 1) to find out the procedures for developing digital-
based crossword puzzle learning media 2) to find out the feasibility of crossword
learning media 3) to find out how to increase learning motivation fourth grade
students at MIN 7 Nganjuk.

The type of research used is research and development (Research and
Development) with the ADDIE development model which consists of 5 stages,
namely (1) Analysis, (2) Design, (3) Development, (4) Implementation, (5)
Evaluation. Product data analysis calculations use the Normality Test and T Test.

The results of validation of learning media products from media design
experts obtained a percentage score of 70%, which means they are valid. The
validation results from subject matter experts obtained a score of 80%, which means
it is valid, and the class teacher as a learning expert gave a score of 100%, so it is
in the proper qualifications. The results of the assessment were also obtained from
the student questionnaire in the individual user test, getting a score of 85% with
decent results. The results of data analysis show an increase in student learning
outcomes through an average pretest score = 60.15 and an increase in posttest
results = 81.68, meaning that learning using digital-based crossword media can be
said to be interesting and able to increase student learning motivation.
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