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ABSTRAK

M. ALIEF KHABIBULLOH, 2024, Jual Beli Account Game Online Mobile
Legends: Bang bang Dalam Perspektif Hukum Islam (Studi Kasus Pada Komunitas
Game Online Kelurahan Ngronggo Kota Kediri) Skripsi, Program Studi Hukum
Ekonomi Syariah, Fakultas Syariah, IAIN Kediri, Pembimbing (1) Dr. Hj. Siti
Nurhayati, S.H.l., M. Hum. dan Pembimbing (2) Setiawan, M.Sy.

Kata Kunci : Jual Beli, Account Game Online Mobile Legends: Bang -Bang,
Hukum Islam

Komunitas game online Mobile Legends: Bang bang Kelurahan Ngronggo
Kota Kediri merupakan salah satu komunitas yang menjual akun game online
mobile legends: Bang-bang. Transaksi itu di awali dengan adanya pemesanan
dahulu. Hal ini menariknya di teliti mengingat objek jual beli berupa akun. Tujuan
penelitian ini untuk mengetahui mekanisme jual beli account game online Mobile
Legends: Bang-bang pada komunitas Kelurahan Ngronggo Kota Kediri dan
menganalisis dalam perspektif Hukum Islam.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian empiris (field research) dengan
pendekatan kualitatif deskriptif. Pengumpulan data diperoleh dengan cara
wawancara, observasi dan dokumentasi. Langkah dalam menganalisis data yang
digunakan penelitian yakni reduksi data, penyajian data dan penarikan kesimpulan.

Hasil penelitian ini yakni: (1) Mekanisme jual beli akun mobile legend pada
Komunitas Game Online Mobile legend: Bang-bang Kelurahan Ngronggo antara
lain memosting akun yang akan di jual beserta harga yang ditawarkan secara detail,
selanjutnya proses negosiasi antara pembeli dan penjual sampai kedua belah pihak
sah, proses pembayaran dalam jual beli akun tersebut, dan yang terakhir Komunitas
Game Online di Kelurahan Ngronggo sebagai penjual menyerahkan ID dan
password akun Mobile Legend: Bang Bang yang sudah dibayar oleh pembeli.
Selanjutnya pembeli mengonfirmasi kepada penjual bahwa akun telah diterima dan
diamankan (2) Dalam perspektif hukum Islam bahwa jual beli akun game online
Mobile Legends: Bang-bang di Komunitas Game Online Di Kelurahan Ngronggo
Kota Kediri hukumnya sah (diperbolehkan) dikarenakan telah memenuhi rukun dan
syarat jual beli. Selain itu dalam transaksinya tidak melanggar aturan dalam Hukum
Islam.

PEDOMAN TRANSLITERASI



Transliterasi yang dipergunakan mengacu pada SKB antara Menteri Agama
serta Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI, masing-masing No. 158 Tahun 1987

dan No. 0543b/U/1987 dengan beberapa adaptasi.

A. Huruf Transliterasi

Arab Indonesia Arab Indonesia
s , U D{
< B L T
< T L %
= Th ¢ ‘
d ] & Gh
< h{ = F
< Kh S Q
> D 4 K
> Dh d L
2 R ¢ M
2 Z © N
o S 7 W
S sh . H
o= §f $ %




B. Konsonan Rangkap
Konsonan rangkap (Shaddah), yang bersumber dari ya’ nisbah (ya’ yang ditulis
sebagai penunjuk sifat) ditulis coretan diatasnya.
43231 : Ditulis Ahmadiyah
Konsonan rangkap yang berasal dari bukan ya’ nisbah ditulis dobel hurufnya
J3: Ditulis Dalla

C. Ta’ Marbutah

1. Bila dimatikan ditulis “ah” :

iclea : Ditulis Jama‘ah.

2. Bila dihidupkan karena berangkat dengan kata lain (sebagai mudhaf), ditulis
“at” :
4 4a=5 1 Ditulis ni ‘mat Allah.

Ukl 385 1 Ditulis zakat al-fitr.

D. Vokal Pendek

Fatha ditulis a, kasrah ditulis i, dhammabh ditulis u, masing-masing dengan huruf

tunggal.

E. Vokal Panjang
a panjang ditulis a, i panjang ditulis i, u panjang ditulis u, masing — masing

dengan coretan di atas huruf a,i,u.

F. Bunyi Hidup Dobel

Xi



Bunyi Hidup dobel (dipthong) Arab ditransliterasi dengan menggabung dua

huruf “ay” dan “aw” masing-masing untuk (s') dan (s
G. Kata Sandang Alif + Lam

Jika terdapat huruf alif + lam yang diikuti huruf gamariyah maupun diikuti huruf

shamsiyah, huruf al ditulis :

4adlall : Ditulis al-Jami‘ah

4.3 Ditulis al-Shi’ah
H. Huruf Besar

Penulisan huruf besar disesuaikan dengan EYD
I. Kata dalam Rangkaian Frase dan Kalimat

Tetap konsisten dengan rumusan di atas, kata dalam rangakain frase dan kalimat

ditulis kata per kata :
alsY) 7l 1 Ditulis Shaikh al —Islam
J. Lain-lain

Kata-kata yang sudah dibakukan dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia
(seperti kata ijmak, nash, al- Qur’an, Hadist, dll) tidak mengikuti pedoman

transliterasi ini ditulis sebagaimana dalam kamus.
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