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MOTTO 

 

“Knowing is not enough; we must apply. Wishing is not enough; we must do.” 

Mengetahui saja tidak cukup; kita harus mengaplikasikannya. Berharap saja tidak 

cukup; kita harus melakukannya. 

– Johann Wolfgang von Goethe 

 

، تَكُنْْ وَلَْ تَكْسَلْْ وَلَْ اِجْهَدْْ  يَ تَكَاسَلُْ لِمَنْْ الْعُقْبَْ فِْ الن دَامَةَْ فَإِنْ  غَافِلًا
Artinya: "Bersungguh-sungguhlah dan jangan bermalas-malasan dan jangan pula 

lengah, karena penyesalan itu bagi orang yang bermalas-malasan." 
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ABSTRAK 

Nur Sofiyah, Dosen Pembimbing Dr.Fartika Ifriqia, M.Pd. dan Aulia Rohmawati, 

M.Pd., Pengembangan Media Papan Bangun Datar Berbasis STEAM Untuk 

Meningkatkan Motivasi Belajar Pada Pembelajaran Matematika Kelas II MI Al 

Irsyad Islamiyyah Kota Kediri, Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024. 

Kata Kunci : Papan Bangun Datar, STEAM, Motivasi Belajar 

 

Pembelajaran Matematika dengan berbasis STEAM untuk meingkatkan 

motivasi belajar merupakan rangkaian mengolah data dengan cara observasi, 

eksperimen, menanya, mengolah, mengkomunikasikan dengan menggunakan 

pendekatan yang menggabungkan lima disiplin ilmu yang mampu menarik peserta 

didik agar lebih aktif dan termotivasi dalam proses pembelajaran. 

Untuk memenuhi kebutuhan tersebut peneliti mengembangkan media 

pembelajaran Papan Bangun Datar berbasis STEAM yang berkaitan dengan 

dengan materi bangun datar mata pelajaran Matematika dengan tujuan a) Untuk 

mengembangkan media pembelajaran Papan Bangun Datar berbasis STEAM 

dalam meningkatkan motivasi belajar peserta didik Kelas II di MI Al Irsyad Kota 

Kediri, b) Untuk mengetahui kelayakan media Papan Bangun Datar berbasis 

STEAM dalam peningkatkanan motivasi belajar peserta didik Kelas II di MI Al 

Irsyad Kota Kediri. c) Untuk peningkatan motivasi belajar peserta didik dengan 

adanya media Papan Bangun Datar berbasis STEAM dalam meningkatkanan 

motivasi belajar peserta didik di kelas II MI Al Irsyad Kota Kediri . 

 Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan atau Research 

and Development (RnD). Model penelitian ini yaitu ADDIE yang meliputi lima 

tahap yaitu tahap analisis (analyze), tahap perancangan (design), tahap 

pengembangan (development), tahap pelaksanaan (implementation), dan tahap 

evaluasi (evaluasi). Teknik pengumpulan data berupa angket dengan teknik 

analisis data berupa uji normalitas, uji T, dan uji N-Gain. 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) Pembelajaran Matematika yang 

diterapkan pada peserta didik kelas II MI Al Irsyad Kota Kediri masih banyak 

ceramah dan belum adanya media pembelajaran. 2) Pengembangan Papan Bangun 

Datar berdasarkan analisis kurikulum, analisis kebutuhan dan analisis peserta 

didik. Perancangan Papan Bangun Datar menggunakan mesin pemotong kayu dan 

dibantu aplikasi Canva. Setelah produk dirancang, dilakukan validasi untuk 

mengetahui tingkat kelayakan media Papan Bangun Datar berbasis STEAM. Hasil 

validasi media  yakni 76,59% dengan kriteria baik. Hasil validasi materi yakni 

91,6% dengan kriteria sangat baik. Hasil validasi pembelajaran yakni 95,53%  

dengan kriteria sangat baik. 3) Peningkatan motivasi belajar menggunakan media 

Papan Bangun Datar dapat dilihat dari analisis hasil angket peserta didik. Hasil 

Pre test menunjukkan nilai rata-rata sebesar 54,8 dan post test rata-rata sebesar 

80,75. 
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