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2) Rendahnya minat baca dan rasa ingin peserta didik. 

B. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

1. Saran Pemanfaatan Produk  

a. Bagi peserta didik, komik berbasis budaya lokal ini bagi peserta didik dapat 

digunakan sebagai sumber belajar. 

b. Bagi guru, komik berbasis budaya lokal dapat digunakan sebagai pendamping 

materi, dan alat untuk menjelaskan materi keberagaman budaya pada mata 

pelajaran IPAS. 

c. Media komik yang sudah dikembangkan dapat digunakan sebagai sarana untuk 

lebih berinovasi dalam pengembangan media pembelajaran bagi peneliti 

2. Saran Diseminasi Produk  

Media komik berbasis budaya lokal dapat digunakan sebagai objek 

penelitian atau digunakan di lembaga pendidikan sekolah dasar dengan tetap 

memperhatikan karakteristik peserta didik agar penyebarannya tepat sasaran dan 

bermanfaat.  

3. Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut  

Media komik yang dikembangkan dalam penelitian ini hanya memuat materi 

keberagaman budaya di daerah khususnya daerah lokal Nganjuk untuk kelas IV 

saja dan untuk menguji peningkatan literasi budaya siswa, dengan demikian media 

komikberbasis literasi budaya ini perlu di kembangkan materi kebudayaannya agar 

lebih bervariasi dan digunakan untuk menguji minat atau hasil belajar siswa. 
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