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ABSTRAK 

OKTAFIA NURIL FADDILLAH, 2024. Dosen Pembimbing CHOIRUL ANNISA, 

M.Pd dan AULIA RAHMAWATI, M.Pd.I. Pengembangan Media Komik Berbasis 

Budaya Lokal untuk Meningkatkan Literasi Budaya Siswa Kelas IV Madrasah 

Ibtida’iyah Negeri 7 Prambon Nganjuk pada Mata Pelajaran IPAS, Skripsi, Program 

Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Komik IPAS, Budaya lokal, Literasi Budaya. 
  

Salah satu tujuan pembelajaran IPAS Sosial adalah mengenalkan konsep-konsep 

yang berhubungan dengan kehidupan manusia atau masyarakat dan lingkungannya. Tujuan 

ini berkaitan dengan pemahaman dan pengetahuan siswa terhadap kebudayaan yang ada di 

Indonesia. Berdasarkan pada hasil wawancara dan observasi didapatkan data berupa 

rendahnya literasi budaya siswa pada mata pelajaran IPAS Sosial materi budaya. 

Menyadari pentingnya mengintegrasikan unsur budaya ke dalam pendidikan, penelitian ini 

berfokus pada pengembangan komik pendidikan yang mencerminkan tradisi, nilai-nilai, 

dan pengetahuan lokal daerah Nganjuk, tujuan penelitian ini untuk: 1) Mengembangkan 

media komik berbasis budaya lokal mata pelajaaran IPAS BAB 6 di kelas IV MIN 7 

Prambon Nganjuk; 2) Mengetahui kelayakan media komik berbasis budaya lokal pada mata 

pelajaran IPAS kelas IV MIN 7 Prambon Nganjuk; dan 3) Mengetahui peningkatan literasi 

budaya siswa kelas IV  MIN 7 Prambon Nganjuk. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan 

menggunakan model pengembangan ADDIE; Analysis, Design, Development, 

Implmentation, dan Evaluation. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas IV-C MIN 7 

Prambon Nganjuk. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan wawancara, 

observasi, angket, dan dokumentasi. Data yang didapatkan dari penelitian ini dianalisis 

menggunakan analisis data kualitatif dan kuantitatif.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa (1) Pengembangan media kimik berbasis 

budaya lokal pada penelitian ini melalui tahap-tahap penelitian dan pengembangan model 

ADDIE. Tahap-tahap tersebut antara lain, 1) Analisis  (Analysis), 2) Desain (Design), 3) 

Pengembangan (Development), 4) Implementasi (Implementation), dan 5) Evaluasi 

(Evaluation); (2) Kelayakan media komik berbasis budaya lokal memenuhi kriteria valid 

dengan hasil kelayakan oleh uji ahli desain materi diperoleh skor sebesar 89%, ahli media 

diperoleh skor  83,16%, ahli desain media 92%, ahli pembelajaran 92%, respon pengguna 

diperoleh skor sebesar 89% memenuhi kriteria cukup baik; dan (3) Efektivitas media komik 

berbasis budaya lokal dapat dilihat dari hasil belajar pre-test dan post-test siswa pada uji 

coba kelompok besar. Media komik berbasis budaya lokal dinilai efektif ditandai dengan 

meningkatnya hasil uji pre-test dan post-test literasi budaya siswa sebesar 0,69 dengan 

kategori peningkatan “Sedang”, 18 siswa atau 56,25% berada pada taraf “Tinggi”, 13 siswa 

atau 40,6% berada pada ataraf “Sedang” dan 1 atau 3,12% berada pada taraf “Rendah”. 
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ABSTRACT 

Oktafia Nuril Faddillah, 2024. Supervisor Choirul Annisa, M.Pd and Aulia Rahmawati, 

M.Pd.I Development of comic media based on local wisdom to increase the cultural 

literacy of class IV students at Madrasah Ibtida'iyah Negri 7 Prambon Nganjuk in the 

Social Science Subject, Thesis, Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education Study Program, 

Tarbiyah Faculty, IAIN Kediri, 2024. 

 

Keywords: Development, IPAS Comic Media, Local Culture, Cultural Literacy. 

  

One of the objectives of learning Social Sciences is to introduce concepts related to 

human life or society and its environment. This goal is related to students' understanding 

and knowledge of the culture in Indonesia. Based on the results of interviews and 

observations, data was obtained in the form of low cultural literacy of students in Social 

Science and Cultural Material subjects. Realizing the importance of integrating cultural 

elements into education, this research focuses on developing educational comics that reflect 

the traditions, values and local knowledge of the Nganjuk area. The aim of this research is 

to: 1) Develop local culture-based comic media for IPAS CHAPTER 6 subjects in the 

classroom IV MIN 7 Prambon Nganjuk; 2) Knowing the feasibility of local culture-based 

comic media in the science and science subject class IV MIN 7 Prambon Nganjuk; and 3) 

Knowing the increase in cultural literacy of class IV MIN 7 Prambon Nganjuk students. 

This research uses the Research and Development (R&D) method using the ADDIE 

development model; Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The 

subjects of this research were class V-C students at MIN 7 Prambon Nganjuk. Data 

collection techniques in this research used interviews, observation, questionnaires and 

documentation. The data obtained from this research was analyzed using qualitative and 

quantitative data analysis.  

The research results show that (1) The development of chemical media based on local 

culture in this research went through the research and development stages of the ADDIE 

model. These stages include, 1) Analysis, 2) Design, 3) Development, 4) Implementation, 

and 5) Evaluation; (2) The feasibility of local culture-based comic media meets the valid 

criteria with the feasibility results of the material design expert test getting a score of 9%, 

media expert getting a score of 83.16%, media design expert 92%, material design expert 

getting a score of 92%, group test small trial obtained a score of 89% meeting the criteria 

quite well; and (3) The effectiveness of comic media based on local culture can be seen 

from the students' pretest and posttest learning results in large group trials. Comic media 

based on local culture is considered effective as indicated by an increase in students' 

cultural literacy pre-test and post-test results of 0.69 in the "Medium" improvement 

category, 18 students or 56.25% are at the "High" level, 13 students or 40.6% are at the 

"Medium" level and 1 or 3.12% are at the "Low" level. 
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