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ABSTRAK 

Ihda Santika Ziyana Rohmatin, Dosen Pembimbing Dr. Fartika Ifriqia, M.Pd dan 

Apriliyani Diah Kartikasari, M.Pd, PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN INTERAKTIF Articulate Storyline Untuk 

Meningkatkan Pemahaman Peserta Didik Pada Materi Kekayaan Suku 

Bangsaku Kelas III SD Negeri Sukorame 2 Kota Kediri, Skripsi, Program 

Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN 

Kediri, 2024 

Kata Kunci : Pengembangan Media, Media Interaktif, Pemahaman Peserta Didik 

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen yang berperan penting 

dalam proses belajar mengajar. Terdapat berbagai jenis media pembelajaran, salah 

satunya adalah media pembelajaran interaktif. Media pembelajaran interaktif 

merupakan jenis media pembelajaran yang memungkinkan peserta didik ikut 

berpartisipasi secara aktif dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran 

interaktif ini  dirancang untuk merangsang keterlibatan peserta didik dan 

mendorong pertukaran informasi serta memberikan pengalaman belajar yang lebih 

dinamis. Maka dari itu, peneliti mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berbasis articulate storyline untuk membantu proses pembelajaran. Tujuan dari 

penelitian dan pengembangan ini adalah (1) Untuk mengembangkan media 

pembelajaran interaktif berbasis articulate storyline di kelas III SD Negeri 

Sukorame 2 Kota Kediri, (2) Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran 

interaktif berbasis articulate storyline di kelas III SD Negeri Sukorame 2 Kota 

Kediri (3) Untuk mengetahui keefektifan media pembelajaran interaktif berbasis 

articulate storyline di kelas III SD Negeri Sukorame 2 Kota Kediri. 

Jenis penelitian ini adalah penelitian Research and Development (R&D) 

dengan model penelitian ADDIE yang menggunakan lima tahap meliputi analysis, 

design, development, implementation and evaluation. Penelitian ini dilaksanakan di 

SD Negeri Sukorame 2 dengan subjek penelitian yaitu kelas III yang terdiri dari 

satu kelas dengan jumlah total keseluruhan 29 peserta didik. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa (1) Hasil validasi ahli materi 

memperoleh presentase sebesar 100% dengan kriteria sangat layak, pada tahap 

respon guru terhadap materi memperoleh persentase sebesar 100% dengan kriteria 

sangat layak, dan pada tahap ahli media mendapatkan nilai kelayakan 98,5% 

dengan kriteria sangat layak. (2)  Hasil angket respon peserta didik kelompok 

kelompok kecil memperoleh rata-rata sebesar 96% dengan kategori sangat layak, 

sedangkan hasil angket respon peserta didik kelompok besar mendapatkan nilai 

rata-rata sebesar 93,3% dengan kategori sangat layak.  (3) hasil pretest dan posttest 

kelompok besar memperoleh nilai 0,72 dengan kategori tinggi atau 71,74% dengan 

kategori cukup efektif. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media yang 

dikembangkan cukup efektif untuk meningkatkan pemahaman peserta didik kelas 

III di SD Negeri Sukorame 2 Kota Kediri. 
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ABSTRACT 

Ihda Santika Ziyana Rohmatin, Supervisors Dr. Fartika Ifriqia, M.Pd and 

Apriliyani Diah Kartikasari, M.Pd, INTERACTIVE LEARNING MEDIA 

DEVELOPMENT Articulate Storyline to Improve Learners' Understanding 

of the Material Wealth of My Tribe Class III SD Negeri Sukorame 2 Kediri 

City, Thesis, Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education Study Program, 

Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024. 

Keywords: Media Development, Interactive Media, Learner Understanding 

Learning media is one component that plays an important role in the teaching 

and learning process. There are various types of learning media, one of which is 

interactive learning media. Interactive learning media is a type of learning media 

that allows students to actively participate in the learning process. This interactive 

learning media is designed to stimulate learner involvement and encourage 

information exchange and provide a more dynamic learning experience. Therefore, 

researchers developed interactive learning media based on articulate storyline to 

help the learning process. The objectives of this research and development are (1) 

To develop interactive learning media based on articulate storyline in grade III SD 

Negeri Sukorame 2 Kota Kediri, (2) To determine the feasibility of interactive 

learning media based on articulate storyline in grade III SD Negeri Sukorame 2 

Kota Kediri (3) To determine the effectiveness of interactive learning based on 

articulate storyline in grade III SD Negeri Sukorame 2 Kota Kediri. 

This type of research is Research and Development (R&D) research with the 

ADDIE research model which uses five stages including analysis, design, 

development, implementation and evaluation. This research was conducted at SD 

Negeri Sukorame 2 with the research subject, namely class III consisting of one 

class with a total of 29 students. 

The results of this study indicate that (1) The results of the material expert 

validation obtained a percentage of 100% with very feasible criteria, at the teacher 

response stage the material obtained a percentage of 100% with very feasible 

criteria, and at the media expert stage received a feasibility value of 98.5% with 

very feasible criteria. (2) The results of the small group student response 

questionnaire obtained an average of 96% with a very feasible category, while the 

results of the large group student response questionnaire obtained an average value 

of 93.3% with a very feasible category.  (3) the results of the large group pretest 

and posttest obtained a value of 0.72 with a high category or 71.74% with a fairly 

effective category. So it can be concluded that the media developed is effective 

enough to improve the understanding of grade III students at SD Negeri Sukorame 

2 Kediri City. 
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