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Halaman Moto 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan itu ada kemudahan. Sesungguhnya bersama 

kesulitan itu ada kemudahan.” (Q.S Al-Insyirah, 94:5-6) 

 

“Orang lain tidak akan paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka ingin tau 

hanya bagian success stories saja. Jadi berjuanglah untuk diri sendiri meskipun gak 

akan ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan sangat bangga dengan apa 

yang kita perjuangkan hari ini. Jadi tetap berjuang ya.” 
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ABSTRAK 

SAUKY FITRIA LARASATI, Dosen Pembimbing Dr. Prilani, M.Si dan H. Zainal 

Muttaqin, M.A. Komunikasi Komunitas Santri Dalam Melakukan Judi Online Pada 

Aplikasi Higgs Domino Island, Skripsi, Program Studi Komunikasi dan Penyiaran 

Islam, Fakultas Ushuluddin dan Dakwah, IAIN Kediri. 2024. 

Kata Kunci : Komunikasi, Komunitas santri, Judi online, Higgs Domino Island 

 

Permainan judi sebenarnya sudah ada sejak 3.500 tahun sebelum masehi. 

Dengan adanya perkembangan IPTEK (Ilmu Pengetahuan Teknologi dan Komunikasi) 

telah berhasil memberikan dampak yang besar terhadap berbagai aspek kehidupan 

manusia, salah satunya ditandai dengan munculnya  fenomena game judi online. 

Pengguna game judi online sekarang ini tidak memandang usia, profesi, dan latar 

belakang. Penulis menemukan beberapa santri yang kedapatan bermain game judi 

online Higgs Domino Island. Berdasarkan latar belakang tersebut, maka rumusan 

masalah yang ingin diungkapkan dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui 

komunikasi komunitas santri dalam melakukan judi online dan faktor penyebab 

sebagian santri melakukan judi online dalam konteks komunikasi. Tujuan penelitian 

ini adalah untuk mengetahui komunikasi komunitas santri saat bermain judi, dan untuk 

meneliti faktor penyebab sebagian santri bermain judi online.  

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif. Teori yang digunakan adalah 

teori komunikasi model Lasswell dan model komunikasi S-O-R  (Stimulus-Organism-

Response). Pengumpulan data dilakukan dengan observasi, wawancara, dan 

dokumentasi. Analisis data menggunakan teknik analisis data Miles dan Huberman 

yang meliputi pengumpulan data, reduksi data, penyaian data, dan penarikan 

kesimpulan.  

Kesimpulan dari penelitian yang dilakukan oleh penulis menggunakan teori 

komunikasi model Laswell yakni: komunikasi yang terjadi pada komunitas santri 

diawali dengan adanya komunikator yang memang sudah bermain game judi online 

sebelumnya. Kemudian komunikator memberikan informasi yang bersifat merangsang 

(stimulus). Stimulus yang diberikan oleh komunikator kepada santri selaku komunikan 

seolah memberikan tekanan yang menimbulkan efek. Efek yang terjadi yaitu 

perubahan sikap santri karena menerima stimulus yang membuatnya merasa senang. 

Perubahan perilaku pada santri diamati menggunakan teori model komunikasi S-O-R. 

Faktor penyebab sebagian santri melakukan judi online yaitu karena adanya faktor 

publikasi iklam game  judi online pada media sosial, faktor lingkungan dan pergaulan, 

faktor kecanduan, faktor ekonomi dan background keluarga. Namun perlu penulis garis 

bawahi, bahwa tidak semua santri melakukan judi online, semua kembali kepada 

karakteristik setiap individu masing-masing. 
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