HUBUNGAN BERMAIN GAME ONLINE DENGAN TINGKAT
KEDISIPLINAN BERIBADAH SHALAT LIMA WAKTU
MAHASISWA IAIN KEDIRI

SKRIPSI

OLEH:
SALSABILA NAJMI NUHA
NIM. 933502018

PROGRAM STUDI KOMUNIKASI DAN PENYIARAN ISLAM
FAKULTAS USHULUDDIN DAN DAKWAH
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI KEDIRI

2024



HUBUNGAN BERMAIN GAME ONLINE DENGAN TINGKAT
KEDISIPLINAN BERIBADAH SHALAT LIMA WAKTU
MAHASISWA IAIN KEDIRI

SKRIPSI
Diajukan kepada
Institut Agama Islam Negeri Kediri
untuk memenuhi salah satu persyaratan
dalam menyelesaikan program Sarjana

Oleh
Salsabila Najmi Nuha
933502018

PROGRAM STUDI KOMUNIKASI DAN PENYIARAN ISLAM
FAKULTAS USHULUDDIN DAN DAKWAH
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI (IAIN) KEDIRI
2024



HALAMAN PERSETUJUAN

HUBUNGAN BERMAIN GAME ONLINE DENGAN TINGKAT
KEDISIPLINAN BERIBADAH SHALAT LIMA WAKTU
MAHASISWA IAIN KEDIRI

Disusun Oleh:
SALSABILA NAJMI NUHA
933502018

Disetujui oleh:

Pembimbing | Pembimbing |1
C
?
E i { o
Dr. Prima Ayu Rizgi Mahanani, M. Si Tasmin, MA

NIP. 198010142009122002 NIP. 197206152000031004



HALAMAN PENGESAHAN

HUBUNGAN BERMAIN GAME ONLINE DENGAN TINGKAT
KEDISIPLINAN BERIBADAH SHALAT LIMA WAKTU
MAHASISWA IAIN KEDIRI

SALSABILA NAJMI NUHA
933502018

Telah diujikan di depan Sidang Munaqasah
Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Kediri pada tanggal 19 Juni 2024

Tim penguji

1. Penguji Utama

Dr. Robingatun, M.Pd.I  ———
NIP. 196904081998032002

2. Pengujil

Dr. Prima Ayu Rizqi Mahanani, M. Si Kt 2 i it
NIP. 198010142009122002

3. Penguji Il
Tasmin, MA o wnge Al gt e momm epmrms
NIP. 197206152000031004

24 Juni 2024
luddin dan Dakwah




NOTA DINAS

Kediri, 25 Mei 2024
Nomor
Lampiran : 4 (empat) berkas
Hal : Penyerahan Skripsi

Kepada

Yth. Dekan Fakultas Ushuluddin dan Dakwah Institut Agama Islam Negeri
(IAIN) Kediri

Di

JI. Sunan Ampel 07 Ngronggo, Kediri

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Memenuhi permintaan Dekan untuk membimbing penyusunan skripsi
mahasiswa tersebut di bawah ini:

Nama : SALSABILA NAJMI NUHA

NIM : 933502018

Judul : HUBUNGAN BERMAIN GAME ONLINE DENGAN TINGKAT
KEDISIPLINAN BERIBADAH SHALAT LIMA WAKTU
MAHASISWA IAIN KEDIRI

Setelah diperbaiki materi dan susunannya, kami berpendapat bahwa
skripsinya telah memenuhi syarat sebagai kelengkapan ujian akhir Sarjana Strata
Satu (S-1).

Bersama ini kami lampirkan berkas naskah skripsinya, dengan harapan
dapat segera diujikan dalam Sidang Munagasah.

Demikian agar maklum dan atas ketersediaan Bapak, kami ucapkan
terimakasih.

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

Pembimbing | Pembimbing Il
L
'
‘Qw'w\-«f“ _
Dr. Prima Ayu Rizgi Mahanani, M. Si Tasmin, MA

NIP. 198010142009122002 NIP. 197206152000031004



PERNYATAAN KEASLIAN KARYA

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Salsabila Najmi Nuha

NIM : 933502018

Program Studi  : Komunikasi dan Penyiaran Islam
Fakultas : Ushuluddin dan Dakwah

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi yang saya tulis dengan
judul “Hubungan Bermain Game Online dengan Tingkat Kedisiplinan
Beribadah Shalat Lima Waktu Mahasiswa IAIN Kediri” adalah benar-benar

tulisan saya, dan bukan merupakan plagiasi baik sebagian atau seluruhnya.

Apabila dikemudian hari terbukti atau dapat dibuktikan bahwa skripsi ini
hasil dari plagiasi, baik sebagian atau seluruhnya, maka saya bersedia menerima

sanksi atas perbuatan tersebut dengan ketentuan yang berlaku.

Kediri, 24 Juni 2024
Yang membuat pernyataan

TR

™ METERAI
TEMPEL
90ALX188509505

SALSABILA NAJMI NUHA
NIM. 933502018




MOTTO

T I R S LT
SN sLasdll 8 45 85l O
“Sesungguhnya shalat itu mencegah dari (perbuatan) keji dan munkar”

Q.S AL-ANKABUT: 45

Vi



ABSTRAK

SALSABILA NAJMI NUHA, Dosen Pembimbing PRIMA AYU RIZQI
MAHANANI, M.Si dan TASMIN, MA, Hubungan Bermain Game Online
dengan Tingkat Kedisiplinan Beribadah Shalat Lima Waktu Mahasiswa
IAIN Kediri, Skripsi, Program Studi Komunikasi dan Penyiaran Islam,
Fakultas Ushuluddin dan Dakwah, IAIN Kediri, 2024.

Kata Kunci: Hubungan, Game Online, Kedisiplinan Shalat Lima Waktu.

Ibadah yang diwajibkan bagi setiap muslim adalah shalat lima waktu. Shalat
merupakan rukun Islam yang sangat penting dan harus dilakukan oleh seorang
muslim karena amal yang pertama kali akan dihisab di hari pembalasan adalah
shalat. Shalat harus dikerjakan pada waktunya masing-masing, tidak satu pun yang
ditinggalkan, serta dilakukan dengan penuh kesadaran, penguasaan diri dan rasa
tanggung jawab. Peneliti menemukan ketidakdisiplinan shalat lima waktu
dikalangan mahasiswa IAIN Kediri diduga karena bermain game online. Oleh
karena itu, peneliti ingin membuktikan apakah ada hubungan antara bermain game
online dengan tingkat kedisiplinan beribadah shalat lima waktu pada mahasiswa
IAIN Kediri. Untuk mengukur bermain game online menggunakan terpaan media
dengan indikator durasi, frekuensi dan atensi. Sedangkan untuk mengukur tingkat
kedisiplinan shalat lima waktu menggunakan efek behavioral yang terjadi dengan
indikator ketepatan waktu, ketertiban, tanggung jawab dan kemauan atau kehendak.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Metode yang digunakan
adalah survei/angket yang diisi oleh 100 responden dengan cara accidental
sampling, vyaitu responden ditemui secara kebetulan dan dirasa cocok untuk
dijadikan sampel. Kriteria sampelnya adalah mahasiswa IAIN Kediri yang bermain
game online. Uji yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan uji
nonparametrik metode korelasi Spearman.

Hasil penelitian menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 0,01 maka Ho
ditolak dan Ha diterima. Artinya, terdapat hubungan antara bermain game online
dengan tingkat kedisiplinan beribadah shalat lima waktu mahasiswa IAIN Kediri.
Nilai koefisien korelasi = -0,379 berada pada rentang 0,20 — 0,40 yang berarti
tingkat hubungannya lemah. Tanda minus menunjukkan hubungannya negatif.
Artinya, terdapat hubungan yang negatif dengan kekuatan lemah yang signifikan
antara bermain game online dengan tingkat kedisiplinan beribadah shalat lima
waktu mahasiswa IAIN Kediri.
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