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ABSTRAK 

APRILIA IKA SYAVINA, Dosen pembebimbing Ninik Zuroidah, M.Si dan Ahmad 

Syamsudin, M.Kom, Pengembangan E-Komik Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Matematika Siswa Dalam Bentuk Soal Cerita Statistika Pada Siswa Smk Negeri 2 Kediri 

Kelas X, Skripsi, Program Studi Tadris Matematika, IAIN Kediri 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, E-Komik, Hasil Belajar 

 

Pengembangan media pembelajaran E-Komik (Materi Pemusatan Data) 

pada mata pelajaran Matematika merupakan sebuah saran untuk meningkatkan 

hasil belajar siswa kelas X SMKN 2 Kota Kediri. Penelitian dan pengembangan 

ini menanggapi dari permasalahan dalam pembelajaran yang monoton 

menggunakan buku dan masih minim menggunakan media pembelajaran, dengan 

pengembangan media pembelajaran ini, diharapkan siswa dapat lebih mudah dan 

kondusif dalam memepelajarai materi pemusatan data. Tujuan penelitian ini 

adalah 1) Untuk mengembangkan media pembelajaran E-Komik (Materi 

Pemusatan Data) untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas X SMKN 2 Kediri 

pada materi pelajaran Matematika. 2) Untuk mengetahui kelayakan media 

pembelajaran E-Komik (Materi Pemusatan Data) untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa kelas X SMKN 2 Kediri pada materi pelajaran Matematika. 3) 

Untuk mengetahui media pembelajaran E-Komik (Materi Pemusatan Data) 

mampu meningkatkan hasil belajar siswa kelas X SMKN 2 Kediri pada materi 

pelajaran Matematika. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and 

Development) yang bertujuan untuk mengembangkan sebuah media pembelajaran 

E-Komik pada materi pemusatan data dengan sasaran siswa kelas X. E-Komik 

dikembangkan dengan menerapkan model pengembangan ADDIE yang meliputi 

5 tahap pokok, yakni Analysis, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation.  

Hasil penelitian ini menunjukan bahwa tingkat kelayakan produk adalah 

sangat layak dengan persentase 90,3% berdasarkan ahli media dan berdasarkan 

ahli materi. Berdasarkan hasil uji coba media dikatakan efektif karena 80,7% dari 

seluruh subjek uji mendapatkan nilai diatas KKM, serta hasil angket menyatakan 

bahwa media memperoleh 91,6% dalam kriteria sangat efektif untuk memfasilitasi 

hasil belajar siswa. Pada hasil penggunaan media pengembangan ini hasil pretest 

dan posttest siswa pada uji normalitas 20,724 > 2,042 dan nilai signifikansi 0,000. 



 

xi 

 

Hasil hipotesis menunjukan H1 diterima. Pada hasil kriteria hasil belajar siswa 

pada media pembelajaran E-Komik dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas 

X SMKN 2 Kota Kediri.  
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ABSTRACT 

APRILIA IKA SYAVINA, Supervisors Ninik Zuroidah, M.Si and Ahmad Syamsudin, 

M.Kom, Development of E-Comics to Improve Student Mathematics Learning Outcomes 

in the Form of Statistics Story Problems for Students of Smk Negeri 2 Kediri Class X, 

Thesis, Tadris Mathematics Study Program, IAIN Kediri. 
Keywords: Learning Media, E-Comics, Learning Outcomes 

 

 

Development of E-Comic learning media (Data Centering Materials) in 

Mathematics subjects is a suggestion to improve the learning outcomes of 

students of Class X SMKN 2 City Kediri. This research and development 

responds to the problems in monotonous learning using books and still minimal 

use of learning media, with the development of this learning medium, students are 

expected to be easier and more conducive in learning data centering materials. 

The objective of this research is to develop E-Comic learning media (Data 

Centering Materials) to improve the learning outcomes of students in Class X 

SMKN 2 (Materials for Mathematics) 2. To know the validity of the learning 

media E-comic (data centering materials) to enhance the learning results of 

students of Class X (Mathematics materials) 3. To know that the learning medium 

E-COMIC (data centering materials) is capable of improving the learning result of 

students at Class X SMKN 2 Kota Kediri.  

This research is a research and development (Research and Development) 

which aims to develop an E-Comic learning medium on data centralization 

material with the target of students of class X. E-Komic was developed by 

applying the ADDIE development model that covers 5 basic stages, namely 

Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation.  

The results of this study show that the product's validity rate is very decent 

with a 90.3% percentage based on media experts and based on material experts. 

Based on the media test results it was said to be effective because 80.7% of all test 

subjects obtained a score above the KKM, and the lifting results stated that the 

media obtaining 91.6% in criteria was very effective in facilitating student 

learning outcomes. On the results of the use of this development media students 

pre-test and posttest results on the normality test 20,724 > 2,042 and a 

significance value of 0,000. The result of the hypothesis shows that H1 is 

accepted. On the criteria of learning outcomes students on the learning media E-
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Komik can improve the learning outcome of students of class X SMKN 2 City 

Kediri.  
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