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ABSTRAK 

 

SITI MUKAROMAH NUR ROBI’AH, Dosen pembimbing Dr. Muhammad Ilman 

Nafi’an, M.Pd dan Dr. Khainuddin, S.Pd.I,M.Ag. Pengembangan Media 

Pembelajaran Menggunakan Augmented Reality Berbantuan Assemblr Edu Materi 

Bangun Ruang Kelas V MI Bustanul Mu’min Nolosuto. Skripsi, Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah. Tarbiyah, Institut Agama Islam Negeri Kediri 2024 

Kata Kunci: Pengembangan Media, Augmented Reality, Matematika 

 Penelitian ini dilatar belakangi belum adanya media pembelajaran yang 

diterapkan pada mata pelajaran matematika kelas V sekolah dasar khususnya materi 

bangun ruang. Tujuan penelitian ini adalah  1) Untuk mengetahui pengembangan 

media pembelajaran menggunakan Augmented Reality berbantuan Assemblr Edu 

pada materi bangun ruang di MI Bustanul Mu’min. 2) Untuk mengetahui tingkat 

kelayakan media Augmented Reality berbantuan Assemblr Edu  pada materi bangun 

ruangdi MI Bustanul Mu’min. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan 

metode penelitian dan pengembangan (RnD) yang menerapkan model ADDIE 

(Analyze, Design, Develop, Implement, and Evaluate). Penelitian ini melibatkan 27 

peserta didik dengan melakukan uji coba kelomok kecil sebanyak 10 peserta didik 

dan uji coba kelompok operasional berjumlah 27 peserta didik MI Bustanul Mu’min   

Hasil penelitian menunjukkan bahwa 1) Media pembelajaran yang 

dikembangkan telah memenuhi syarat untuk digunakan sebagai media 

pembelajaran yang dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran matematika materi 

bangun ruang. 2) Hasil dari ahli materi 1 dengan jumlah skor yang diperoleh adalah 

73 dengan presentase sebesar 97,3% dengan kategori “Sangat Layak”. Penilaian 

hasil ahli materi 2 dengan jumlah skor yang diperoleh adalah 69 dengan presentase 

sebesar 92% dengan kategori “Sangat Layak”. Penilaian  ahli media 1 dengan 

jumlah skor yang  diperoleh adalah 71 dengan presentase sebesar 94,6% dengan 

kategori sangat Layak. Penilaian ahli media 2  dengan jumlah rata-rata skor yang 

diperoleh  adalah 67dengan presentase sebesar 89,3% dengan kategori “Sangat 

Layak”.  Hasil uji kelompok kecil memperoleh rata-rata skor 42,3 dengan 

persentase 84,6%, dengan kategori “Sangat Layak” dan hasil rata-rata uji lapangan 

operasional sebesar 48,2 dengan persentase 96,4% dengan kategori “ Sangat 

Layak”. Dari hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa media Augmented Reality 

telah memenuhi standar validitas dan layak diterapkan dalam pembelajaran materi 

bangun ruang. 
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