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“If history is a teacher of wisdom,
It is historical figures who provide examples”

(Jika sejarah menjadi guru kebijaksanaan,
Tokoh sejarahlah yang mengkongkritkan keteladanan)

fesreh T B A 2 20 e G5 GG 5 5 v o6

Artinya: “Katakanlah: Adakanlah perjalanan di muka bumi dan perhatikanlah
bagaimana (akibat) orang-orang yang terdahulu. Kebanyakan dari mereka itu
adalah orang-orang yang mempersekutukan (Allah).” (QS. Ar-Rum: 42)
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ABSTRAK
FARIHANA, ALAINA NAVILA. 2023. Pengembangan Bahan Ajar PAI Interaktif
Berbasis Augmented Reality Menggunakan Assemblr Edu untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa di Kelas XI SMAN 1 Grogol. Skripsi,
Program Studi Pendidikan Agama lIslam, Fakultas Tarbiyah, Institut
Agama Islam Negeri Kediri. Dosen Pembimbing (1) Ibu Ummiy Fauziyah
Laili, M.Si. dan Dosen Pembimbing (2) Bapak M. Desta Pradana, M.Pd.l.
Kata Kunci: Bahan Ajar, Augmented Reality, Pengembangan, Hasil Belajar.

Pengembangan Bahan Ajar PAI Interaktif Berbasis Augmented Reality
Menggunakan Assemblr Edu untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa di Kelas XI
SMAN 1 Grogol ini dilatarbelakangi oleh kurangnya inovasi media pembelajaran
yang interaktif dalam kelas PAI yang menyebabkan siswa bosan dan jenuh dalam
belajar sehingga menyebabkan ketidakpahaman terhadap materi PAI terutama
dalam elemen sejarah peradaban Islam. Tujuan pengembangan ini, yaitu: 1) Untuk
membuat pengembangan bahan ajar PAI interaktif berbasis Augmented Reality
(AR) menggunakan Assemblr Edu pada bab Meneladani Jejak Langkah Ulama
Indonesia Yang Mendunia di Kelas XI SMAN 1 Grogol; 2) Untuk mengetahui
validitas pengembangan bahan ajar PAI interaktif berbasis Augmented Reality (AR)
menggunakan Assemblr Edu pada bab Meneladani Jejak Langkah Ulama Indonesia
yang Mendunia di Kelas XI SMAN 1 Grogol dalam meningkatkan hasil belajar
siswa dari ahli materi, ahli bahasa dan ahli media dan desain; 3) Efektivitas
pengembangan bahan ajar PAI interaktif berbasis Augmented Reality (AR)
menggunakan Assemblr Edu pada bab Meneladani Jejak Langkah Ulama Indonesia
yang Mendunia di Kelas XI SMAN 1 Grogol dalam meningkatkan hasil belajar
siswa.

Skripsi ini menggunakan pendekatan sequential mixed method. Jenis
penelitian dan pengembangan atau Research and Development (RnD) dengan
model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). Teknik pengumpulan data menggunakan observasi, dokumentasi
wawancara, angket validasi dan angket Pre-Test dan Post-Test.

Hasil penelitian dan pengembangan menunjukkan bahwa: 1) Desain
pengembangan diawali dari menganalisis masalah, mendesain, mengembangkan,
mengimplementasikan, mengevaluasi produk. Produk yang dihasilkan berupa
media buku cetak PAI secara full colour. Buku ini dikembangkan dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi, yaitu Museum 3D dan game
3D, soal-soal yang dikembangkan berbasis game, dilengkapi dengan metode
pembelajaran blended learning, terdapat kode QR; 2) Tingkat kevalidan bahan ajar
PAI berbasis AR dinyatakan sangat tinggi karena berada pada interval 4,51-5,00
yang diperoleh dari enam pakar yaitu validasi ahli materi sebanyak 4,6, ahli bahasa
didapatkan penilaian sebanyak 4,6, dan ahli media dan desain didapatkan penilaian
sebanyak 4,98; 3) Keefektifan pembelajaran dengan menggunakan Bahan Ajar PAI
Berbasis AR diperoleh peningkatan yang signifikan terhadap 33 siswa kelas XI SH
3 yakni rerata skor pre-test 76,4 dan rerata skor 90,85 pada hasil post-test diperoleh
peningkatan nilai yang signifikan. Serta, berdasarkan analisis keefektifan diperoleh
nilai sebesar 87,87 % dengan tingkat keefektifan sangat efektif.



ABSTRACT

FARIHANA, ALAINA NAVILA. 2023. Development of Interactive PAI Teaching
Materials Based on Augmented Reality Using Assemblr Edu to Improve
Students Learning Outcomes in Class XI of SMAN 1 Grogol. Thesis, Study
Program of Islamic Education, Faculty of Tarbiyah, State Islamic Institute
of Kediri. Supervisor (1) Ibu Ummiy Fauziyah Laili, M.Si. and Dosen
Pembimbing (2) Bapak M. Desta Pradana, M.Pd. I.

Keywords: Teaching Materials, Augmented Reality, Development, Learning
Outcomes.

The development of interactive PAI teaching materials based on Augmented
Reality using Assemblr Edu in to Improve Students Learning Outcomes Class Xl
SMAN 1 Grogol was motivated by The lack of innovation in interactive learning
media in PAI classes causes students to get bored and fed up with learning, causing
a lack of understanding of PAI material, especially in elements of the history of
Islamic civilization. The objectives of this development include: 1) To develop
interactive PAI teaching materials based on Augmented Reality (AR) using
Assemblr Edu in the chapter Emulating the Footsteps of World-Famous Indonesian
Ulama in Class XI of SMAN 1 Grogol; 2) To find out the validity of developing
interactive PAI teaching materials based on Augmented Reality (AR) using
Assemblr Edu in the chapter Emulating the Footsteps of Worldwide Indonesian
Ulama in Class XI SMAN 1 Grogol in improving student learning outcomes from
material experts, language experts and media and design experts; 3) The
effectiveness of developing interactive PAI teaching materials based on Augmented
Reality (AR) using Assemblr Edu in the chapter Emulating the Footsteps of World-
Famous Indonesian Ulama in Class XI SMAN 1 Grogol in improving student
learning outcomes.

This thesis uses a sequential mixed method approach. Type of research and
development or Research and Development (RnD) with the ADDIE (Analysis,
Design, Development, Implementation, Evaluation) development model. Data
collection techniques use observation, interview documentation, validation
questionnaires and Pre-Test and Post-Test questionnaires.

The results of research and development show that: 1) Development design
begins with analyzing problems, designing, developing, implementing, evaluating
products. The resulting product is PAI printed book media in full color. This book
was developed using technology-based learning media, namely the 3D Museum and
3D games, the questions developed are game-based, equipped with blended
learning methods, there is a QR code; 2) The level of validity of AR-based PAI
teaching materials is stated to be very high because it is in the interval 4.51-5.00
obtained from six experts, namely material expert validation of 4.6, language
experts obtained an assessment of 4.6, and media experts and the design received
an assessment of 4,98; 3 The effectiveness of learning using AR-based PAI teaching
materials obtained a significant increase for 33 students of class significant
increase in value. Also, based on the effectiveness analysis, a value of 87.87% was
obtained with a very effective level of effectiveness.
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B. Konsonan Rangkap

Konsonan rangkap (syiddah), yang bersumber dari ya’ nisbat (ya’

yang ditulis sebagai petunjuk sifat) ditulis coretan atasnya.?> Contoh:

&> ditulis Ahmadiyah

L Tim Penyusun KTI1 IAIN Kediri, Pedoman Penulisan Karya Tulis IImiah, 2021, 122.
2 Tim Penyusun KTI1 IAIN Kediri, Pedoman Penulisan Karya Tulis IImiah, 2021, 122,
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Konsonan rangkap yang berasal dari bukan ya’ nisbat ditulis dobel

hurufnya. Contoh:

Js ditulis dalla

C. Ta’Marbutah
1. Bila dimatikan ditulis “ah”. Contoh:

aclex ditulis jama’ah

2. Bila dihidupkan karena berangkai dengan kata lain (sebagai Mudaf),

maka ditulis “at”. Contoh:®

)l i ditulis ni’mat Allah

D. Vocal Pendek
Fathah ditulis a, kasrah ditulis i dan dammah ditulis u, masing-
masing dengan huruf tunggal.*
E. Vocal Panjang (Madd)
a panjang ditulis &, i panjang ditulis T dan u panjang ditulis @i, masing-
masing dengan coretan di atas huruf a,i dan u.’
F. Bunyi Huruf Dobel
Bunyi huruf dobel (dipthong) Arab ditransliterasikan dengan

menggabung dua huruf “ay” dan “aw”, masing-masing untuk ¢=§T dan )T.G

G. Kata Sandang Alif + Lam
Jika terdapat huruf alif + lam yang diikuti huruf gamariyah maupun

diikuti huruf shamsiyah, maka huruf alif + lam ditulis al-. Contoh: dxsl><)

ditulis al-Jami’ah.’

3 Tim Penyusun KTI IAIN Kediri, Pedoman Penulisan Karya Tulis limiah, 2021, 122.
4 Tim Penyusun KTI IAIN Kediri, Pedoman Penulisan Karya Tulis llmiah, 2021, 123.
5> Tim Penyusun KT1 IAIN Kediri, Pedoman Penulisan Karya Tulis llmiah, 2021, 123
6 Tim Penyusun KTI IAIN Kediri, Pedoman Penulisan Karya Tulis limiah, 2021, 123
7 Tim Penyusun KTI IAIN Kediri, Pedoman Penulisan Karya Tulis limiah, 2021, 123.
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H. Huruf Besar
Penulisan huruf besar disesuaikan dengan EYD.®
I. Kata dalam Rangkaian Frase dan Kalimat

Tetap konsisten dengan rumusan di atas, kata dalam rangkaian frase

dan kalimat ditulis kata per kata. Contoh: @%Y\ Ci'“‘ ditulis Shaikh al-

Islam.®
J. Lain-lain
Kata-kata yang sudah dibakukan dalam Kamus Besar Bahasa
Indonesia, seperti kata ijmak, nash, hadis, dll, tidak mengikuti pedoman

transliterasi ini dan ditulis sebagaimana dalam kamus tersebut.°

8 Tim Penyusun KTI IAIN Kediri, Pedoman Penulisan Karya Tulis IImiah, 2021, 123.
® Tim Penyusun KT IAIN Kediri, Pedoman Penulisan Karya Tulis IImiah, 2021, 123.
10 Tim Penyusun KT1 IAIN Kediri, Pedoman Penulisan Karya Tulis llmiah, 2021, 123.
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KATA PENGANTAR
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Alhamdulillah penulis panjatkan ke hadirat Allah Swt. atas rahmat dan
karunia yang dilimpahkan-Nya, sehingga skripsi ini dapat terselesaikan dengan
baik. Shalawat dan salam senantiasa tercurahkan kepada junjungan kita Nabi agung
Muhammad Saw. dan kepada para keluarga serta sahabatnya menjadi suri tauladan
kepada kita sebagai umat-Nya. Skripsi ini berjudul “Pengembangan Bahan Ajar
PAI Interaktif Berbasis Augmented Reality (AR) Menggunakan Assemblr Edu
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa di Kelas X1 SMAN 1 Grogol™.

Karya tulis ini tentu masih sederhana baik secara isi, format penulisan, dan
kedalaman analisisnya. Namun, penulis sangat berharap tulisan ini akan memiliki
manfaat bagi pihak-pihak yang terlibat dalam pendidikan maupun pihak lain yang
memiliki kesadaran memperhatikan sistem pendidikan. Selain itu, melalui tulisan
ini semoga dapat memberikan usulan terhadap sistem pendidikan dan para pendidik
umumnya agar pendidikan di negeri ini kian inovatif, berkualitas, dan berdaya
saing.

Selanjutnya, penulis menyadari sepenuhnya apabila dalam menyelesaikan
skripsi ini tidak akan terselesaikan tanpa bantuan bimbingan dan dukungan. Penulis
menyampaikan terima kasih kepada berbagai pihak yang telah membantu penulis
dalam menyelesaikan skripsi ini. Ucapan terima kasih penulis sampaikan terutama
kepada yang terhormat:

1. Bapak Dr. Wahidul Anam, M.Ag. selaku Rektor Insititut Agama Islam Negeri

(1AIN) Kediri;
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Agama Islam Negeri (IAIN) Kediri;
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Ibu Ummiy Fauziyah Laili, M.Si. selaku Dosen Pembimbing | dan Bapak M.
Desta Pradana, M.Pd. I. selaku Dosen Pembimbing Il sekaligus validator
materi yang senantiasa memberikan ilmunya dan meluangkan waktu untuk
membimbing skripsi ini sehingga penulis bisa menyelesaikan skripsi ini tepat
waktu;

Bapak Drs. | Made Suastika, M.Pd. selaku Kepala SMA Negeri 1 Grogol,
Bapak Deni Sepbastian, SE. selaku Waka Kurikulum, dan Ibu Asnin Fauzia,
S.Pd.l. selaku guru Pendidikan Agama Islam yang telah memberikan izin
penelitian;

. Seluruh Bapak/Ibu Guru dan Staf serta siswa-siswi kelas XI SH 3 SMA Negeri
1 Grogol yang membantu penulis dalam menyelesaikan skripsi ini,
memberikan izin dalam mengadakan penelitian, dan membantu proses
penelitian;

Bapak Nurul Ahsin, M.Pd.l. dan Ibu Asnin Fauzia, S.Pd.l. selaku validator
materi yang berkenan meluangkan waktu untuk memvalidasi materi pada
produk yang dihasilkan dari penulis;

Ibu Nurul Dwi Lestari M.Pd. dan Ibu Yayuk Widariningsih, S.Pd. selaku
validator bahasa yang berkenan meluangkan waktu untuk memvalidasi bahasa

pada produk yang dihasilkan dari penulis;
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9. Bapak Puspoko Ponco Ratno, M.T. dan Bapak Mochamad Desta Pradana,
M.Pd. selaku validator media dan desain yang berkenan meluangkan waktu
untuk memvalidasi produk yang dihasilkan dari penulis;

10. Bapak dan Ibu Dosen Program Studi Pendidikan Agama Islam yang sudah
membekali ilmu pengetahuan kepada kami;

11. Seluruh petugas perpustakaan IAIN Kediri dan Pusat Belajar PAI yang telah
banyak membantu pada saat pencarian referensi-referensi untuk penelitian;

12. Mahasiswa PAI IAIN Kediri 2020 yang telah ikut berpartisipasi dalam
melaksanakan penelitian ini;

Penulis hanya mampu mendoakan, semoga amal kebaikan dari berbagai
pihak-pihak yang telah dipaparkan tersebut mendapat pahala yang berlipat ganda
dari Allah Swt. Semoga karya tulis ini bermanfaat bagi penulis khususnya dan
pembaca pada umumnya. Oleh karena itu, saran dan kritik yang konstruktif dari
segenap pihak sangat penulis harapkan demi kesempurnaan karya ilmiah ini.
Akhirnya, semoga skripsi ini dapat memberi sumbangsih dan solusi bagi masalah

pendidikan yang terjadi sesuai konteks yang tertulis dalam skripsi ini. Aamiin.

Kediri, 20 November 2023

Penulis
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