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ABSTRAK 

PUTRI WIDIYA SARI, Dosen Pembimbing, Dr. Septiana Purwaningrum, M.Pd.I 

dan Aziza Anggi Maiyanti, S.Si, M.Pd. Pengembangan media permainan 

Insulator and Conductor (INSCO) untuk meningkatkan minat belajar siswa kelas 

V pada mata pelajaran IPA di MI Al Irsyad Al Islamiyyah, Skripsi, Program Studi 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024. 

Kata kunci: Media Permainan, Insulator and Conductor (INSCO), Minat 

Belajar 

Media permainan Insulator and Conductor (INSCO) merupakan salah satu 

media yang digunakan untuk menunjang kegiatan pembelajaran, dengan adanya 

media permainan insco peserta didik diharapkan tertarik, senang, terlibat dalam 

pembelajaran dan adanya perhatian siswa sehingga dapat meningkatkan minat 

belajar siswa kelas V. Tujuan peneliti mengembangkan media permainan 

Insulator and Conductor (INSCO) ini yaitu: 1) prosedur pengembangan media 

permainan Insulator and Conductor (INSCO) untuk siswa kelas V pada mata 

pelajaran IPA di MI Al Irsyad Al Islamiyyah; 2) kelayakan media permainan 

Insulator and Conductor (INSCO) pada siswa kelas V pada mata pelajaran IPA di 

MI Al Irsyad Al Islamiyyah; dan 3) mengetahui peningkatan minat belajar siswa 

setelah menerapkan media permainan Insulator and Conductor (INSCO). 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and 

Development (R&D). Dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang 

meliputi Analyze, Design, Development, Implementation, Evaluation. Subjek 

penelitian ini adalah peserta didik kelas V-C di MI Al Irsyad Al Islamiyyah. 

Dengan jumlah peserta didik sebanyak 21. Instrumen pengumpulan data pada 

penelitian ini yaitu observasi, wawancara, angket minat belajar sebelum dan 

sesudah serta dokumentasi, Teknik analisis data yang digunakan peneliti yakni 

data kuantitatif dan kualitatif. 

Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan 1) prosedur pengembangan 

dalam penelitian ini meliputi 5 tahapan yaitu: analisis, desain, pengembangan, 

implemtasi, evaluasi dan produk yang dikembangkan peneliti berupa media 

permainan Insulator and Conductor (INSCO); 2) kelayakan produk berdasarkan 

hasil validasi ahli desain media sebesar 82,5% yang dikategorikan sangat layak. 

Validasi dari ahli materi sebesar 92,5% dan 100% yang dikategorikan sangat 

layak; dan 3) untuk mengukur peningkatan minat belajar siswa penulis 

menggunakan angket minat belajar sebelum dan sesudah penerapan media 

permainan insco. Untuk menghitung hasil penulis menggunakan uji N-gain. Hasil 

uji N-gain diperoleh 0,7 dengan kriteria tinggi. Dapat disimpulkan bahwa terdapat 

peningkatan hasil minat belajar siswa kelas V pada mata pelajaran IPA di MI Al 

Irsyad Al Islamiyyah setelah menerapkan media permainan Insulator and 

Conductor (INSCO). Peningkatan minat belajar siswa ditandai dengan indikator 

ketertarikan siswa, perhatian, perasaan senang dan keterlibatan siswa dalam 

pembelajaran. 
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