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MOTTO  

  

“Orang Berilmu Dan Beradap Tidak Akan Diam Dikampung Halaman, 

Tinggalkan Negerimu Dan Merantaulah Ke Negeri Orang” 

(Imam Syafi’i) 

 

“Jangan Berduka, Apapun Yang Hilang Darimu Akan Kembali Lagi Dalam 

Wujud Lain” (Jalaludin Rumi) 

 

“Anda Mungkin Bisa Menunda, Tapi Waktu Tidak Akan Menunggu” 

(Benjamin Franklin)   
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ABSTRAK 

 

UBAIDILLAH, Dosen Pembimbing RATNA WAHYU WULANDARI, M.Pd dan 

APRILIYANI DIAH KARTIKASARI, M.Pd, Pengembangan Media Pembelajaran 

PPT Interaktif Pada Materi Tumbuhan Sumber Kehidupan Dibumi Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Kelas IV SDN Grogol 3, Skripsi, 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtida’iyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2023. 

Kata Kunci: Hasil Belajar Peserta Didik, Media Pengembangan, Media PPT 

Interaktif 

Hasil belajar mempunyai peranan penting dalam proses pembelajaran. Hal 

ini disebabkan karena hasil belajar dapat dijadikan sebagai tolak ukur untuk 

mengetahui seberapa jauh perubahan pada diri peserta didik setelah menerima 

pengalaman belajarnya yang dapat diamati dan diukur dalam bentuk pengetahuan, 

sikap, dan keterampilan. Dengan pemanfaatan media pembelajaran diharapkan 

dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik. Oleh karena itu tujuan penelitian ini 

adalah menghasilkan produk media pembelajaran PPT pada materi tumbuhan 

sumber kehidupan di bumi untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Metode penelitian dan pengembangan yang digunakan adalah jenis 

penelitian research and development (R&D) dengan model penelitian ADDIE yang 

memiliki lima tahapan yaitu: (1) analisis (analyze), (2) perancangan (design), (3) 

pengembangan (development), (4) implementasi (implementation), dan (5) evaluasi 

(evaluation) dengan menggunakan teknik skala likert dan uji-t. Penelitian ini 

dilaksnakan di SDN Grogol 3 Kediri dengan mengambil kelas IV-B. total skor 

validasi media memiliki presentase sebesar 96,3% dan dapat diartikan dengan 

kriteria sangat layak/sangat valid diterapkan dalam media power point interaktif. 

total skor validasi materi memiliki presentase sebesar 85,8 % dan dapat diartikan 

dengan kriteria sangat layak/sangat valid diterapkan dalam media power point 

interaktif.  

Berdasarkan hasil validasi kelayakan media pembelajaran PPT Interaktif 

oleh ahli media yaitu sebesar 96,3% yang artinya media sangat layak / sangat valid 

digunakan kemudian dari hasil validasi ahli materi sebesar 85,8%  yang artinya 

media tersebeut sangat layak / sangat valid untuk digunakan. Sedangkan presentase 

dari soal pre test dan post test berdasarkan hasil analisis deskripstif, diperoleh nilai 

rata-rata (mean) pretset 57,62 dan post test 82,86. Ini berarti terjadi peningkatan 

hasil belajar peserta didik setelah mendapatkan perlakuan dengan menggunakan 

media PPT Interaktif . Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

media PPT Interaktif untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik berpengaruh 

secara signifikan. 

 

  



ABSTRACT 

UBAIDILLAH, Advisor RATNA WAHYU WULANDARI, M.Pd and 

APRILIYANI DIAH KARTIKASARI, M.Pd, Development of Interactive PPT 

Learning Media on Plants as the Source of Life on Earth to Improve Learning 

Outcomes of Class IV Students at SDN Grogol 3, Thesis, Madrasah Ibtidaiyah 

Teacher Education Study Program, Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri, 2023. 

 

Keywords: Student Learning Outcomes, Development Media, Interactive PPT 

Media 

 

  Learning outcomes have an important role in the learning process. This is 

because learning outcomes can be used as a benchmark to determine how far 

students have changed after receiving their learning experience which can be 

observed and measured in the form of knowledge, attitudes and skills. By using 

learning media, it is hoped that it can improve student learning outcomes. 

Therefore, the aim of this research is to produce PPT learning media products using 

plant material as the source of life on earth to improve student learning outcomes. 

 The research and development method used is research and development (R&D) 

with the ADDIE research model which has five stages, namely: (1) analysis, (2) 

design, (3) development, ( 4) implementation, and (5) evaluation using Likert scale 

techniques and t-test. This research was carried out at SDN Grogol 3 Kediri by 

taking class IV-B. The total media validation score has a percentage of 96.3% and 

can be interpreted as very feasible/very valid criteria applied in interactive power 

point media. The total material validation score has a percentage of 85.8% and can 

be interpreted as very feasible/very valid criteria applied in interactive power point 

media. 

 Based on the validation results of the feasibility of the Interactive PPT learning 

media by media experts, it was 96.3%, which means the media is very suitable / 

very valid to use, then from the results of validation by material experts it was 

85.8%, which means the media is very suitable / very valid to use. Meanwhile, the 

percentage of pre-test and post-test questions was based on the results of 

descriptive analysis, resulting in an average (mean) pre-test score of 57.62 and 

post-test 82.86. This means that there is an increase in student learning outcomes 

after receiving treatment using Interactive PPT media. Thus it can be concluded 

that the use of Interactive PPT media to improve student learning outcomes has a 

significant effect. 
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