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ABSTRAK

Duwi Ana Supiyatus Sholihah, Dosen Pembimbing Apriliyani Diah Kartikasari,
M.Pd dan Moch. Desta Pradana, M.Pd., Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif Berbasis Aplikasi History of Indonesia untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa pada Muatan IPAS Kelas IV Materi Sejarah Kerajaan Hindu,
Buddha dan Islam di Indonesia di SDN Nglinggo 11, Skripsi, Program Studi
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri,
2024.

Kata Kunci: Pengembangan,Aplikasi Android, Hasil Belajar

Materi sejarah kerajaan di Indonesia merupakan materi yang sulit dipahami
oleh siswa karena harus menghafalkan banyak materi dengan periodesasinya. Salah
satu penyebabnya adalah minimnya media pembelajaran yang digunakan guru
dalam mengajar. Karena itu perlu adanya pengembangan media pembelajaran yang
memudahkan siswa dalam belajar IPAS. Peneliti tertarik untuk mengembangkan
media pembelajaran berbasis aplikasi android sehingga tujuan penelitian dan
pengembangan ini adalah untuk (1) mengetahui pengembangan media
pembelajaran berbais aplikasi history of Indonesia untuk meningkatkan hasil
belajar siswa. (2) mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis aplikasi
History of Indonesia mata pelajaran IPAS materi sejarah kerajaan di Indonesia. (3)
mengetahui efektivitas media pembelajaran berbasis aplikasi History of Indonesia
dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV SDN Nglinggo 1l

Penelitian ini dilakukan di SDN Nglinggo Il kelas IV dengan jumlah siswa
sebanyak 32 siswa. Jenis penelitian yang digunakan yakni Research and
Development (R&D) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang
terdiri dari 5 tahapan yaitu (1) Analisis(Analysis), (2) Perancangan (Desaign), (3)
Pengembangan (Development), (4)Implementasi (Implementation), dan (5)
Evaluasi (Evaluation). Uji kelayakan media dengan Skala Likert. Perhitungan
analisis data produk menggunakan Uji Normalitas, Uji T dan Uji N-Gain.

Hasil validasi produk media pembelajaran dari ahli media mendapatkan
skor mendapatkan persentase 82% dan 92%, dari ahli materi mendapatkan 90% dan
92, dan dari validasi pengguna atau peserta didik rata-rata mendapatkan 97,5. Hasil
analisis data menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar siswa melalui nilai rata
— rata pretest = 66, 07 dan meningkat pada hasil posttest = 83,96 sehingga dapat
dikatakan hasil belajar siswa meningkat setelah menggunakan media, selain itu
berdasarkan uji T memperoleh -11.225 dengan kesimpulan Ha diterima atau adanya
perbedaan, berdasarkan uji N- Gain memperoleh hasil 0,63 yang berarti adanya
peningkatan dengan kriteria “sedang” artinya pembelajaran dengan menggunakan
media monopoli dapat dikatakan menarik dan dapat meningkatkan hasil belajar
siswa.
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ABSTRACT

Duwi Ana Supiyatus Sholihah, Supervisor Apriliyani Diah Kartikasari, M.Pd and
Moch. Desta Pradana, M.Pd., Development of Interactive Learning Media
Based on the History of Indonesia Application to Improve Student Learning
Outcomes in Class IV Science Content Material History of Hindu, Buddhist
and Islamic Kingdoms in Indonesia at SDN Nglinggo Il, Thesis, Teacher
Education Study Program Madrasah Ibtidaiyah, Faculty of Tarbiyah, 1AIN
Kediri, 2024.

Keywords:Development,Android Aplication, Learning Results

Royal history material in Indonesia is material that is difficult for students
to understand because they have to memorize a lot of material with its periodization.
One of the causes is the lack of learning media used by teachers in teaching.
Because of this, there is a need to develop learning media that makes it easier for
students to learn science. Researchers are interested in developing learning media
based on Android applications, so the aim of this research and development is to
(1) determine the development of learning media based on Indonesian history
applications to improve student learning outcomes. (2) determine the feasibility of
learning media based on the History of Indonesia application for science subjects,
material on the history of kingdoms in Indonesia. (3) determine the effectiveness of
learning media based on the History of Indonesia application in improving the
learning outcomes of class IV students at SDN Nglinggo 1.

This research was conducted at SDN Nglinggo 1l class IV with a total of 27
students. The type of research used is Research and Development (R&D) using the
ADDIE development model which consists of 5 stages, namely (1) Analysis, (2)
Design, (3) Development, (4) Implementation (Implementation), and (5)
Evaluation. Test media suitability with a Likert Scale. Product data analysis
calculations use the Normality Test, T Test and N-Gain Test.

The results of the validation of learning media products from media experts
got a score of 82% and 92%, from material experts they got 90% and 92, and from
validation users or students got an average of 97.5. The results of data analysis show
that there is an increase in student learning outcomes through the average pretest
score = 66.07 and an increase in posttest results = 83.96 so it can be said that student
learning outcomes increase after using the media, besides that based on the T test it
gets -11.225 with the conclusion Ha accepted or there is a difference, based on the
N-Gain test, the result was 0.63, which means there is an increase with "moderate”
criteria, meaning that learning using monopoly media can be said to be interesting
and can improve student learning outcomes.
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