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ABSTRAK

Alfiniya Fahrunnia’, Dosen pembimbing Ibrahim Bin Said, M. Si dan Aulia Rohmawati,
M. Pd, Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif “SEPEDA” Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Peredaran Darah Manusia
Kelas 5 Sdn Tulungrejo 1 Pare Kab. Kediri, Skripsi, Program Studi Pendidikan
Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024.

Kata Kunci : Pengembangan, Multimedia Pembelajaran Interaktif, Hasil Belajar

Ilmu Pengetahuan Alam merupakan salah satu muatan pelajaran yang terdapat
dalam pelajaran tematik dan sesuai dengan kurikulum 2013 muatan pelajaran IPA kelas 5
semester 1 yang berisi materi sistem peredaran darah manusia yang penjelasannya masih
bersifat abstrak dan tidak dapat dilihat secara nyata. Tujuan dari penelitian dan
pengembangan ini adalah uuntuk (1) mengembangakan multimedia pembelajaran
interaktif sistem peredaran darah manusia (2) mengetahui kelayakan multimedia
pembelajaran interaktif sistem peredaran darah manusia (3) mengetahui peningkatan hasil
belajar siswa menggunakan multimedia pembelajaran interaktif sistem peredaran darah
manusia. Prosedur pengembangan multimedia pembelajaran interaktif “SEPEDA”
mengacu pada model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu (1)
Analysis (2) Desaign (3) Development (4) Implementation (5) Evaluation.

Hasil validasi produk multimedia pembelajaran interaktif dari ahli desain media,
ahli materi dan ahli pembelajaran dengan skor presentase sebesar 96 %, 75%, dan 100 %,
Sehingga berada pada kategori Sangat Layak. Hasil dari penilaian juga didapatkan
melalui hasil angket peserta didik pada uji pengguna perorangan dengan presentase
sebesar 94, 5% (Sangat Layak). Hasil analisis data menunjukkan adanya peningkatan
hasil belajar peserta didik melalui nilai rata-rata pretest = 40,6 dan meningkat pada hasil
posttest = 81,4, selain itu berdasarkan uji N-Gain memperoleh hasil 0,6987 yang berarti
terjadi peningkatan dengan kriteria sedang artinya pembelajaran menggunakan
multimedia pembelajaran interaktif SEPEDA dapat dikatakan meningkatkan hasil belajar
peserta didik dan mampu menarik perhatian peserta didik.
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ABSTRACT

Alfiniya Fahrunnia', Supervisors Ibrahim Bin Said, M. Si and Aulia Rohmawati, M. Pd,
Development of Interactive Learning Multimedia “SEPEDA” to Improve Student
Learning Outcomes on Human Blood Circulation Material Class 5 Sdn
Tulungrejo 1 Pare Kab. Kediri, Thesis, Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education
Study Program, Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024.

Keywords: Development, Interactive Learning Multimedia, Learning Outcomes

Natural Science is one of the subject contents contained in thematic lessons and
in accordance with the 2013 curriculum for grade 5 semester 1 science subject content
which contains human circulatory system material whose explanation is still abstract and
cannot be seen in real life. The purpose of this research and development is to (1) develop
interactive learning multimedia of human circulatory system (2) determine the feasibility
of interactive learning multimedia of human circulatory system (3) determine the
improvement of student learning outcomes using interactive learning multimedia of
human circulatory system. The procedure for developing interactive learning multimedia
"BIKE" refers to the ADDIE development model which consists of 5 stages, namely (1)
Analysis (2) Design (3) Development (4) Implementation (5) Evaluation.

Translated with DeepL.com (free version)The results of the validation of
interactive learning multimedia products from media design experts, material experts and
learning experts with a percentage score of 96%, 75%, and 100%, so that it is in the Very
Feasible category. The results of the assessment were also obtained through the results of
the students' questionnaire in the individual user test with a percentage of 94.5% (Very
Feasible). The results of data analysis show an increase in student learning outcomes
through the average value of pretest = 40.6 and increased in posttest results = 81.4,
besides that based on the N-Gain test obtained a result of 0.6987 which means an increase
with moderate criteria, meaning that learning using interactive learning multimedia
BIKE can be said to improve student learning outcomes and be able to attract the
attention of students.
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A. Huruf Transliterasi

PEDOMAN TRANSLITERASI
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B. Syaddah (Konsonan Ganda)
Syaddah atau tasydi>d yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan
sebuah tanda tasydi>d (%), dalam transliterasi ini dilambangkan dengan perulangan

huruf (konsonan ganda) yang diberi tanda syaddah.

Contoh:

L‘:J . Rabbana>

Loas Najjaina>
Jika huruf ¢ ber-tasydid di akhir sebuah kata dan didahului oleh huruf kasrah

({), maka ia ditransliterasi seperti huruf maddah (1>).

Contoh:

Qr_ : ‘ali> (bukan ‘aliyy atau ‘aly)

Ls—’J‘: : ‘arabi> (bukan ‘arabiyy atau ‘araby)

C. Ta marbu>t}ah
a. ta marbu>tlah yang hidup atau mendapat harakat fathlah, kasrah, dan d}ammah,
transliterasinya adalah [t].

Contoh :

ix35 :  Raudlah al-at}fa>l

BHAY



b. ta marbu>t}ah yang mati atau mendapat harakat sukun, transliterasinya adalah [h].

Contoh :

i&1 : Al-h}ikmah

D. Vokal Pendek
Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat,

transliterasinya sebagai berikut:

Tanda Nama Huruf latin Nama

[ Fath{ah A A

) Kasrah | |
i D{ammah U U

E. Vokal Panjang
vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf, transliterasinya berupa

huruf dan tanda, yaitu:

Harkat dan Huruf Nama Huruf dan tanda Nama
S ) fath}ah dan alif a> a dan garis di
atau ya atas
& . kasrah dan ya i> i dan garis di
atas
5. d}ammah dan wau u> u dan garis di
atas

F. Bunyi Hidup Dobel
Bunyi hidup dobel (diphtong) arab ditransliterasikan dengan penggabungan dua

huruf ay dan aw.

X1



G. Kata Sandang
Kata sandang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan huruf alif dan lam

yang diikuti oleh huruf syamsiah maupun huruf qamariah. Contohnya:

2 a‘:~“

Al-syamsu (bukan asy-syamsu)

H. Huruf Kapital

Penulisan huruf kapital disesuaikan dengan EYD
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