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يسُْرًا لْعسُْرِ ٱ  مَعَ  إنِ        يسُْرًا لْعسُْرِ ٱ مَعَ  فَإِن    

 

 

 

Allah menyebut dalam al-Qur’an dua kali, “Karena 

sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. 

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.” 

lantas mengapa saya takut? 

 

 

– QS Al-Insyirah: 5-6 
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ABSTRAK 

MARIA LATOVANIA, Dosen Pembimbing Mochamad Desta Pradana, M.Pd 

dan Ayu Ridho Sarawati, M.Pd, Pengembangan Media Wordwall Berbasis 

Game untuk Meningkatkan Minat Belajar pada Pembelajaran Matematika 

Siswa Kelas IV MI Miftahul Huda Ngreco Kabupaten Kediri, Skripsi, 

Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, 

IAIN Kediri, 2024. 

 

Kata Kunci: Media Wordwall, Minat Belajar, Pembelajaran Matematika 

 

Tujuan penelitian dan pengembangan ini yakni untuk mengembangkan media 

pembelajaran wordwall berbasis game yang efektif untuk meningkatkan minat 

belajar siswa kelas IV MI Miftahul Huda Ngreco. Hasil akhir produk yang 

dikembangkan yakni media wordwall dan video pengantar yang dengan mudah 

dapat diakses melalui google sites yang menarik. Tujuan dari pengembangan media 

ini adalah untuk menciptakan media yang valid dan efektif untuk meningkatkan 

minat siswa kelas IV MI Miftahul Huda Ngreco pada pembelajaran matematika 

materi kalimat matematika dan perhitungannya. 

Jenis penelitian yang digunakan yakni Research and Development (R&D) 

dengan menggunakan model pengembangan yang dicetuskan oleh Alessi dan 

Trollip. Sebanyak 20 siswa kelas IV MI Miftahul Huda Ngreco dijadikan subjek 

penelitian ini. Dalam penelitian ini, angket, wawancara, dan observasi merupakan 

metode yang digunakan untuk mengumpulkan data. Teknik analisis data penelitian 

ini menggunakan teknik analisis kuantitatif maupun kualitatif.  

Produk penelitian ini yaitu media pembelajaran wordwall berbasis game yang 

berisi materi kalimat matematika kelas IV. Setelah dilakukan validasi, mendapatkan 

rata-rata hasil validator ahli media sebesar 85,5% dengan kriteria sangat valid dan 

dari validator ahli materi sebesar 81,5%, maka hasil validasi produk media 

menghasilkan kriteria sangat baik. Selain itu, angket kelayakan media juga 

memperoleh skor 100% yang berarti media pembelajaran wordwall berbasis game 

juga dinilai sangat layak. Selain itu juga berfungsi untuk meningkatkan minat 

belajar siswa yang dibuktikan dengan nilai rata-rata yang meningkat dari 71,15 

menjadi 80,95. Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa media wordwall berbasis 

game ini sangat valid/layak dan efektif diterapkan sebagai media pembelajaran 

matematika siswa kelas VI MI Miftahul Huda Ngreco Kabupaten Kediri 

berdasarkan hasil validasi dan uji lapangan. 
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ABSTRACT 

Latovania, Maria. (2024). Development of Game-Based Wordwall Media to 

Increase Learning Interest in Learning Mathematics for Grade IV Students 

MI Miftahul Huda Ngreco Kediri Regency. Thesis. Madrasah Ibtidaiyah 

Teacher Education Study Program, Faculty of Tarbiyah, State Islamic 

Institute (IAIN) of Kediri. Advisor: (I) Mochamad Desta Pradana, M.Pd. (II) 

Ayu Ridho Sarawati, M.Pd. 

 

Keywords: Wordwall Media, Learning Interest, Math Learning 

The purpose of this research and development is to develop effective game-

based wordwall learning media to increase the learning interest of MI Miftahul 

Huda Ngreco grade IV students. The end result of the product developed is 

wordwall media and introductory videos that can be easily accessed through 

interesting google sites. The purpose of developing this media is to create valid and 

effective media to increase the interest of MI Miftahul Huda Ngreco grade IV 

students in learning mathematics mathematics sentence material and calculations. 

The type of research used is Research and Development (R & D) using the 

development model initiated by Alessi and Trollip. A total of 20 grade IV students 

of MI Miftahul Huda Ngreco were made the subjects of this study. In this study, 

questionnaires, interviews, and observations were the methods used to collect data. 

This research data analysis technique uses quantitative and qualitative analysis 

techniques. 

This research product is a game-based wordwall learning media that contains 

grade IV math sentence material. After validation, getting an average of 85.5% 

media expert validator results with very valid criteria and from material expert 

validators of 81.5%, the results of media product validation produce very good 

criteria. In addition, the media feasibility questionnaire also obtained a score of 

100%, which means that game-based wordwall learning media is also considered 

very feasible. In addition, it also serves to increase students' interest in learning as 

evidenced by the average score that increased from 71.15 to 80.95. So it can be 

concluded that this game-based wordwall media is very valid / feasible and 

effectively applied as a mathematics learning medium for grade VI MI Miftahul 

Huda Ngreco students, Kediri Regency based on the results of validation and field 

tests. 

  



viii 
 

PEDOMAN TRANSLITERASI 

Penggantian huruf Arab-Indonesia pada penelitian ini dilandaskan pada Surat 

Keputusan Bersama (SKB) Menteri Agama dan Manteri Pendidikan dan 

Kebudayaan Republik Indonesia, tanggal 22 Januari 1988, No. 158/1987 dan 

0543.b/U/1987 yang secara umum dapat dijabarkan sebagai berikut:  

A. Huruf 

 n : ن   zh : ظ   dz : ذ   a : ا

 w : و   ‘ : ع   r : ر   b : ب

 h : ھ   gh : غ   z : ز   t : ت

 a : ء   f : ف   s : س   ts : ث

 y : ي   q : ق   sy : ش   j : ج

 k : ك   sh: ص   h : ح

 l : ل   dl : ض   kh : خ

 m : م   th : ط   d : د

B. Vokal Panjang 

Vokal (a): fathah (  َ ا  ) 

Vokal (i): kasrah (  َ ا  ) 

Vocal (u): dhammah (  َ ا  )  
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