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MOTTO 

 

ٱلْعُسْرِ يُسْرًفإَِذَا فَ رَغْتَ فَٱنصَبْ وَإِلََٰ ربَِ كَ فَٱرْغَب إِنَّ مَعَ   

“Maka sesungguhnya Bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah 

selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Hanya 

kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap.”1 

(Q.S Al- Insyirah, 6-8) 

 

 

  

 
1 Al-Qur’an dan terjemahan: Kementrian Agama Republik Indonesia,hal 459 
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ABSTRAK  

 

Ikvina Kurnia Dewi, Dosen Pembimbing Dewi Agus Triani,M.Pd.I dan Aulia 

Rohmawatin, M.Pd., Pengembangan Media Monopoli Bahasa Jawa Materi 

Pewayangan Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa   Kelas V SDI Al – 

Falah Pesantren, Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Monopoli, Hasil Belajar 

 

Bahasa Jawa materi pewayangan merupakan materi yang sulit dipahami oleh 

siswa. Salah satu penyebabnya adalah kurangnya media pembelajaran yang digunakan 

guru dalam mengajar. Karena itu perlu adanya pengembangan media pembelajaran 

Bahasa jawa khususnya materi pewayangan. Peneliti tertarik untuk mengembangkan 

media monopoli sehingga tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah untuk (1) 

mengetahui pengembangan media monopoli bahasa jawa pewayangan untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa. (2) mengetahui kelayakan media monopoli bahasa jawa 

materi pewayangan. (3) mengetahui peningkatan hasil belajar dengan menggunakan 

media monopoli Bahasa jawa pewayangan pada siswa kelas V SDI Al – Falah Pesantren. 

Penelitian ini dilakukan di SDI Al- Falah Pesantren kelas V dengan jumlah siswa 

28 anak menggunakan metodologi penelitian (R&D) dengan model pengembangan 

ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu (1) Analisis(Analysis), (2) Perancangan 

(Desaign), (3) Pengembangan (Development), (4)Implementasi (Implementation),  dan 

(5) Evaluasi (Evaluation). Uji kelayakan media  dengan Skala Likert. Perhitungan analisis 

data produk menggunakan Uji Normalitas, Uji T dan Uji N-Gain. 

Hasil Penelitian ini adalah (1) Pengembangan media monopoli dengan analisis 

kebutuhan, kurikulum dan karakteristik siswa. Desain monopoli menggunakan adobe 

family, dicetak secara visual. Serta pengimplementasi saat pembelajaran dan disertai 

evaluasi produk. (2) Hasil kelayakan media monopoli dari ahli media mendapatkan skor 

presentase 82% dan 92%, dari ahli materi 100%, dari ahli soal pretest dan posttest 

92,5%,dari ahli pembelajaran 94,5%, dan validasi pengguna mendapatkan skor tertinggi 

94% dengan kategori valid. (3) Hasil analisis data menunjukkan adanya peningkatan hasil 

belajar siswa dibuktikan dengan rata – rata pretest=61,17 dan meningkat pada hasil 

posttest=85,32. Selain itu berdasarkan Uji Normalitas memperoleh pretest sebesar 0,764 

dan posttest 0,495 yang berdistribusi normal. Pada uji T-Test sebesar -10.750 yang 

terdapat perbedaan setelah menggunakan media. Uji N-gain sebesar 0,63 yang berarti 

adanya peningkatan hasil belajar dengan kriteria “sedang”. Jadi Kesimpulan dari  

penelitian ini dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas V di SDI Al – Falah Pesantren. 
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ABSTRACT 

 

Ikvina Kurnia Dewi, Supervisor Dewi Agus Triani, M.Pd.I and Aulia Rohmawatin, 

M.Pd., Development of Javanese Language Monopoly Media Puppetry Material to 

Improve Class V Student Learning Outcomes SDI Al – Falah Pesantren, Thesis, Teacher 

Education Study Program Madrasah Ibtidaiyah, Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024. 

Keywords: Development, Monopoly Media, Learning Outcomes 

 

Javanese wayang material is material that is difficult for students to understand. 

One of the causes is the lack of learning media used by teachers in teaching. Therefore, it 

is necessary to develop Javanese language learning media, especially puppet material. 

Researchers are interested in developing monopoly media so the aim of this research and 

development is to (1) determine the development of monopoly media in Javanese wayang 

language to improve student learning outcomes. (2) knowing the feasibility of monopoly 

Javanese language media for wayang material. (3) determine the increase in learning 

outcomes by using the monopoly medium of Javanese wayang for class V students at SDI 

Al – Falah Pesantren. 

This research was conducted at SDI Al-Falah Islamic Boarding School class V 

with a total of 28 students using research methodology (R&D) with the ADDIE 

development model which consists of 5 stages, namely (1) Analysis, (2) Design, (3) ) 

Development, (4) Implementation, and (5) Evaluation. Test media suitability with a Likert 

Scale. Product data analysis calculations use the Normality Test, T Test and N-Gain Test. 

The results of this research are (1) Development of monopoly media by analyzing 

needs, curriculum and student characteristics. Monopoly design using adobe family, 

printed visually. As well as implementing it during learning and accompanied by product 

evaluation. (2) Monopoly media feasibility results from media experts got a percentage 

score of 82% and 92%, from material experts 100%, from pretest and posttest question 

experts 92.5%, from learning experts 94.5%, and user validation got the highest score 

94% with valid category. (3) The results of data analysis show an increase in student 

learning outcomes as evidenced by the pretest average = 61.17 and an increase in posttest 

results = 85.32. Apart from that, based on the Normality Test, the pretest was 0.764 and 

the posttest was 0.495, which was normally distributed. In the T-Test, it was -10,750, there 

was a difference after using the media. The N-gain test is 0.63, which means there is an 

increase in learning outcomes with "medium" criteria. So the conclusion from this 

research can improve the learning outcomes of class V students at SDI Al - Falah 

Pesantren. 
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