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ABSTRAK

Gita Luthfiah Moraninda, Dosen Pembimbing Dr. Muhammad Ilman Nafi’an, M. Pd dan Aulia
Rohmawati, M. Pd. I, Pengembangan Media Math Stook (Math Story Book Materi
Operasi Hitung Campuran Untuk Meningkatkan Pemahaman Matematis Peserta
Didik Kelas 111 SD IT Nurul Huda Kab, Kediri, Skripsi, Program Studi Pendidikan
Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultar Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024.

Kata Kunci : Pengembangan Media, Math Stook (Math Story Book), Pemahaman Matematis

Matematika merupakan salah satu mata Pelajaran yang sesuai dengan ketentuan
kurikulum 2013 kelas 11l. Matematika banyak berpartisipasi dalam pendidikan, mulai dari yang
lugas hingga rumit, mulai dari yang tidak terlihat jelas atau abstrak sampai dengan konkrit dalam
memecahkan suatu masalah. Tujuan dari penelitian dan pengembangan ini adalah untuk (1)
mengetahui prosedur pengembangan media Math Stook (Math Story Book) materi operasi hitung
campuran (2) mengetahui kelayakan media Math Stook (Math Story Book) materi operasi hitung
campuran (3) mengetahui pemahaman matematis peserta didik melalui media Math Stook (Math
Story Book) materi operasi hitung campuran.

Penelitian ini dilaksanakan di SD IT Nurul Huda Kab. Kediri, dengan siswa kelas 111 yang
dijadikan subjek penelitian sebanyak 24 siswa. Metode penelitian yang digunakan dalam
penelitian ini adalah metode RnD atau Research and Development dengan model penelitian
ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu (1) Analisis, (2) Perancangan, (3) Pengembangan, (4)
Implementasi, dan tahapan terakhir yaitu (5) Evaluasi.

Hasil pengembangan Math Stook (Math Story Book) sebagai media pembelajaran
menunjukkan bahwa, 1) Math Stook (Math Story Book) sesuai dengan materi operasi hitung
campuran kelas Il yang di desain secara menarik. Media Math Stook (Math Story Book)
menggunakan kertas Art Paper Glossy Laminasi ukuran A4 dan terdiri dari 44 halaman. 2)
kelayakan produk media pembelajaran Math Stook (Math Story Book) mendapat skor dari para
validator yaitu oleh ahli desain media I dan Il rekapitulasi data menunjukkan skor sebesar 80%
yang berarti sangat valid, sedangkan oleh ahli materi pembelajaran memperoleh skor sebesar
98,18% dan 83,63% yang berart sangat valid, sedangkan oleh ahli pembelajaran mendapatkan
skor sebesar 91,11% yang berarti sangat valid, dan ahli soal pretest dan posttest mendapatkan
skor 96% yang berarti sangat valid. Setelah mendapatkan hasil valid dari para validator. 3) peneliti
melakukan uji coba dengan melakukan pretes dan posttest dan mendapatkan hasil analisis data
berupa rata-rata skor pretest = 71.304 dan meningkat pada hasil posttest = 83.958 sehingga terjadi
peningkatan pemahaman matematis siswa setelah menggunakan media pembelajaran Math Stook
(Math Story Book). Selain itu hasil uji Uji-T yang mana tmiwng Yang dihasilkan sebesar -5.467
kurang dari atau < dati tier yaitu -2.06866 sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan
yang signifikan dan uji N-gain mendapat hasil sebesar 0.4398 yang berarti adanya peningkatan
dengan kategori “sedang” artinya media Math Stook (Math Story Book) menarik dan mampu
meningkatkan pemahaman matematis siswa. Saran untuk pengembangan media Math Stook
(Math Story Book) selanjutnya yaitu dikembangkan menjadi beberapa versi atau dibuat dengan
beberapa edisi hal ini bertujuan agar media Math Stook (Math Story Book) lebih bervariasi serta
siswa lebih merasa tertarik dan tertantang untuk menyelesaikan setiap cerita dan soal yang ada di
edisi-edisi selanjutnya.
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ABSTRACT

Gita Luthfiah Moraninda, Supervisors Dr. Muhammad Ilman Nafi'an, M. Pd and Aulia
Rohmawati, M. Pd. I, Development of Math Stook Media (Math Story Book Mixed Count
Operations Material to Improve Mathematical Understanding of Third Grade Students
of SD IT Nurul Huda Kab. Kediri, Thesis, Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education
Study Program, Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri, 2024.

Keywords : Media Development, Math Stook (Math Story Book), Mathematical Understanding

Mathematics is one of the subjects in accordance with the provisions of the 2013
curriculum for grade Ill. Mathematics participates a lot in education, ranging from
straightforward to complex, from the invisible or abstract to the concrete in solving a problem.
The purpose of this research and development is to (1) know the procedure for developing Math
Stook (Math Story Book) media for mixed arithmetic operations (2) know the feasibility of Math
Stook (Math Story Book) media for mixed arithmetic operations (3) know the mathematical
understanding of students through Math Stook (Math Story Book) media for mixed arithmetic
operations.

This research was conducted at SD IT Nurul Huda Kab. Kediri, with third grade students
who were used as research subjects as many as 24 students. The research method used in this
research is the RnD or Research and Development method with the ADDIE research model which
consists of 5 stages, namely (1) Analysis, (2) Design, (3) Development, (4) Implementation, and
the last stage is (5) Evaluation.

The results of the development of Math Stook (Math Story Book) as a learning media
show that, 1) Math Stook (Math Story Book) is in accordance with the grade 111 mixed counting
operation material which is attractively designed. Math Stook (Math Story Book) media uses A4
size Glossy Laminated Art Paper paper and consists of 44 pages. 2) the feasibility of Math Stook
(Math Story Book) learning media products received scores from validators, namely by media
design experts | and 11, the data recapitulation showed a score of 80% which means very valid,
while by learning material experts obtained a score of 98.18% and 83.63% which means very
valid, while by learning experts getting a score of 91.11% which means very valid, and pretest
and posttest question experts getting a score of 96% which means very valid. After getting valid
results from the validators. 3) researchers conducted a trial by conducting pretests and posttests
and obtained data analysis results in the form of an average pretest score = 71.304 and increased
in posttest results = 83.958 so that there was an increase in students' mathematical understanding
after using Math Stook (Math Story Book) learning media. In addition, the results of the T-test
test where the resulting tcount of -5.467 is less than or < dati ttabel which is -2.06866 so it can
be concluded that there is a significant difference and the N-gain test gets a result of 0.4398 which
means an increase in the “medium” category, meaning that the Math Stook (Math Story Book)
media is interesting and able to improve students' mathematical understanding. Suggestions for
the next development of Math Stook (Math Story Book) media is developed into several versions
or made with several editions, this aims to tame the Math Stook (Math Story Book) media is more
varied and students are more feel interested and challenge to solve every story and problem in
the next editions.
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PEDOMAN TRANSLITERASI

A. Huruf Transliterasi

Arab Indonesia Arab Indonesia
. o D
- B L r
& T L Z
& Th i ‘
d J ¢ Gh
z H 8 F
¢ Kh ) Q
R D &l K
3 Dh Jd L
B R o M
J z O N
o S B) W
U Sh . H

o S ¢ Y




. Konsonan Rangkap
Konsonan rangkap (shaddah), yang bersumber dari ya> nisbat (ya> yang

ditulis sebagai petunjuk sifat) ditulis coretan atasnya. Contoh:
45 2aa] : ditulis Ahmadiyah

Konsonan rangkap yang berasal dari buka ya’ nisba ditulis dobel hurufnya.
Contoh:

Ja - ditulis dalla

. Ta’ Marbutah

1. Bila dimatikan ditulis “ah”. Contoh :
ic aa : ditulis jama’ah
2. Bila dihidupkan karena berangkai dengan kata lain (sebagai Mudaf), maka
ditulis “at”. Contoh
A Aans - ditulis ni 'mat Allah
. Vokal Pendek
Fathah ditulis a, kasrah ditulis i, dan dammah ditulis u, masing-masing
dengan huruf tunggal
. Vokal Panjang (madd)
A panjang ditulis @, i panjang ditulis 7, dan u panjang ditulis & masing-
masing dengan coretan diatas a, t dan u
. Bunyi Hidup Dobel
Bunyi hidup dobel (dipthong) Arab di transliterasikan dengan
menggabungkan dua “ay” dan “aw” masing-masing untuk (') dan ().
. Kata Sandang Alif + Lam
Jika terdapat huruf alif + lam yang diikuti huruf gamariyah maupun diikuti

huruf shamsiyah, huruf al ditulis al-



ZEPNEN] - ditulia al-jami’ah
dapl) - ditulis al-Shi’ah
. Huruf Besar
Penulisan huruf besar disesuaikan dengan EYD
Kata Dalam Rangkaian Frase dan Kalimat
Tetap konsisten dengan rumusan di atas, kata dalam rangkaian frase dan
kalimat di tulis per kata
e s - ditulis Syakh al-islam
Lain-lain
Kata-kata yang sudah dibakukan dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia
(seperti kata ijmak, nash al-Qur’an dan Hadits), tidak mengikuti pedoman

transliterasi ini dan ditulis sebagaimana dalam kamus tersebut
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