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ABSTRAK 

Muthongah, Binti Mar’atul. 2024.  Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Quizizz pada 

Pembelajaran Bahasa Arab untuk Meningkatkan Kemampuan Mufrodat dan Qowaid 

Siswa Kelas VIII MTSN 3 Kediri. Skripsi, Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas 

Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, Institut Agama Islam Negeri Kediri. Pembimbing 1: 

Ustadzah Ratna Sa’idah, M.Ag dan Pembimbing 2: Ustadz Eko Budi Hartanto, S.Hum, 

M.Ag. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Quizizz, Pembelajaran Bahasa Arab 

Media memainkan peran penting dalam proses pembelajaran, karena itu muncul berbagai jenis 

media dan banyak pembaruan seiring dengan perkembangan teknologi. Media pembelajaran 

dirancang untuk meningkatkan daya ingat dan daya serap pengetahuan siswa. Pemilihan media 

yang tepat dapat meningkatkan ketertarikan siswa dan berdampak positif pada keberhasilan 

mereka. Namun pada kenyataannya pemanfaatan media berbasiskan teknologi belum banyak 

diterapkan di beberapa sekolah. Salah satunya yaitu pada MTsN 3 Kediri termasuk di kelas VIII. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendeskrispsikan Media Pembelajaran Interaktif Quizizz 

pada Pembelajaran Bahasa Arab Siswa Kelas VIII MTSN 3 Kediri. 

Jenis penelitian ini Research and Development (R&D) dengan menggunakan model ADDIE: 

analisis (analyze), desain (design), pengembangan (develop), implementasi (implement), dan 

evaluasi (evaluate). Penelitian ini dilakukan pada bulan januari sampai bulan februari di kelas 

VIII-B yang berjumlah 36 siswa. Teknik pengumpulan data menggunakan angket, tes, observasi, 

dan wawancara. Desain yang digunakan ialah uji coba one group pretest-postest design. Data 

dianalisis menggunakan teknik analisis kuantitatif dan kualitatif. 

Pada hasil penelitian pengembangan media pembelajaran Quizizz pada pembelajaran bahasa 

Arab kelas VIII B MTsN 3 Kediri dengan tingkat kelayakan melalui uji validasi kepada ahli media 

menghasilkan skor 86%, kepada ahli materi 94%, dan ahli pembelajaran 88%. Dari nilai 86%, 

94%, dan 88% diperolah nilai rata-rata 89% yang termasuk kategori “sangat layak”. Sedangkan 

berdasarkan hasil analisis kemenarikan media menurut siswa memperoleh skor 88%. Yang mana 

skor tersebut termasuk dalam kategori “Sangat Menarik”. Sedangkan tingkat keefektifan media 

diperoleh dari hasil pre-test dan post-test siswa, dengan rata-rata nilai pre-test adalah 60 

sedangkan rata-rata nilai post-test adalah 87. Pada tahap uji-t dengan taraf signifikasi 0,05 

diperoleh hasil Thitung 13,26 sedangkan Ttabel 1,67 yang artinya Ho ditolak dan Ha diterima, 

sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan nilai rata-rata siswa 

sebelum dan sesudah diterapkan produk dari hasil pengembangan.  

 

 

  



ABSTRACT 

Muthongah, Binti Mar’atul. 2024.  Development of Quizizz Interactive Learning Media on Arabic 

Learning to Improve Mufrodat and Qowaid Abilities for Class VIII Students of MTSN 3 

Kediri. Thesis, Department of Arabic Education, Faculty of Tarbiyah and Teacher 

Training, State Islamic Institute of Kediri. Advisor 1: Ustadzah Ratna Sa’idah, M.Ag 

dan Advisor 2: Ustadz Eko Budi Hartanto, S.Hum, M.Ag. 

Keywords : Learning Media, Quizizz, Arabic Learning 

Media plays an important role in the learning process, therefore different types of media appear 

and many updates along with the development of technology. Learning media is designed to 

improve students' memory and knowledge absorption. Choosing the right media can increase 

student interest and have a positive impact on their success. But in fact, the use of technology-

based media has not been widely applied in some schools. One of them is MTsN 3 Kediri included 

in class VIII. The purpose of this study is to describe Quizizz Interactive Learning Media in Arabic 

Learning for Class VIII MTSN 3 Kediri Students. 

This type of research is Research and Development (R&D) using the ADDIE model: analysis, 

design, develop, implement, and evaluate. This study was conducted from January to February in 

class VIII-B which amounted to 36 students. Data collection techniques use questionnaires, tests, 

observations, and interviews. The design used is a trial of one group pretest-postest design. The 

data were analyzed using quantitative and qualitative analysis techniques. 

In the results of research on the development of Quizizz learning media in Arabic language 

learning grade VIII B MTsN 3 Kediri with a feasibility level through validation tests to media 

experts resulted in a score of 86%, to material experts 94%, and learning experts 88%. From the 

scores of 86%, 94%, and 88%, an average score of 89% was obtained which was included in the 

"very decent" category. Meanwhile, based on the results of the analysis of media attractiveness 

according to students obtained a score of 88%. Which score is included in the "Very Interesting" 

category. While the level of media effectiveness is obtained from students' pre-test and post-test 

results, with the average pre-test score is 60 while the average post-test score is 87. At the t-test 

stage with a signification level of 0.05, the result of Tcalculate 13.26 was obtained while Ttable 

1.67 which means Ho was rejected and Ha was accepted, so it can be concluded that there is a 

significant difference in the average score of students before and after applying the product from 

the development results.  
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