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Artinya :
“Setiap bangsa hanya akan tegak selama masih terdapat akhlak. Jika akhlak
telah hilang, maka hancurlah bangsa itu”.'

! Zawawi. Agidah Akhlak (Bandung: Thoha Putra, 2000), 97.
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ABSTRAK

TITIK ROHMIATI, Dosen Pembimbing DRS. MOH. IRFAN BURHANI, M.Psi dan
DR. H. SAMSUL HUDA,.M.Ag.: Implementasi Metode Teams Games Tornament
dalam Pembelajaran Aqidah Akhlak untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa
Kelas VIII MTs Annidhom Branggahan Ngadiluwih Kediri, Propinsi Jawa Timur,
Pendidikan Agama Islam, Tarbiyah, STAIN Kediri, 2013.

Kata Kunci : Implementasi, Teames Games Tornament, Motivasi Belajar.

Berdasarkan pengalaman peneliti melakukan observasi pada saat pelejaran
aqidah akhlak dimulai ada 2 siswa yang ramai, 2 siswa datang terlambat dan 3 anak
lainnya tidak mencatat, tidak membawa buku serta tidak mengerjakan PR. Untuk
mengatasi tersebut peneliti mencoba menggunakan strategi belajar yang berbeda dari
biasanya yang menurut asumsi peneliti akan dapat meningkatkan motivasi belajar
siswa, metode tersebut adalah Teams Games Tournament (TGT). Dengan
menerapkan metode TGT pada mata pelajaran aqidah akhlak dapat meningkatkan
motivasi belajar siswa kelas VIII MTs Annidhom Branggahan Ngadiluwih Kediri.

Penelitian yang penulis lakukan adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dan
dalam perjalanan mengumpulkan data, penulis menggunakan metode dokumentasi,
observasi, dan interview. Sedangkan untuk menganalisanya, penulis menggunakan
tehnik analisis diskriptif kualitatif, yaitu berupa data-data yang tertulis atau lisan dari
orang atau pelaku yang diamati sehingga dalam hal ini penulis berupaya mengadakan
penelitian yang bersifat menggambarkan secara menyeluruh tentang keadaan yang
sebenarnya.

Hasil penelitian tindakan kelas (PTK) dengan menggunakan metode Teams
Games Tournament (TGT), dapat meningkatkan motivasi belajar. Hal ini dibuktikan
berdasarkan pada skor motivasi belajar terdapat 6,33% siswa dengan motivasi belajar
sangat baik, 24,68% siswa dengan motivasi belajar baik, 43,67% siswa dengan
motivasi belajar sangat cukup, 20,89 % siswa dengan motivasi belajar kurang dan
4,43% siswa dengan motivasi belajar sangat kurang. Dan berdasarkan true skor
motivasi belajar maka dapat dinyatakan bahwa motivasi belajar siswa Kelas VIII
MTs Annidhom secara keseluruhan termasuk dalam kriteria Baik yang diketahui dari
nilai mean/rata-rata sebesar 141,12. Sedangkan hasil tournament diperoleh nilai
sebagai berikut: dari pra siklus : 6,65 dan siklus I : 7,48 dan siklus ke II meningkat
menjadi 7,95.




DAFTAR ISI

FERIOIRI TR v i 50 sves i R W P S A e e oo A e i
Halaman PDenGOSANAN o uvusessesis i e s s s T AR s Ts e ae T s mansen ii
Nota KOnSUMARE ..oammmimiminuiiiimm s s v s isssimeiies iii
NOta BIMDBINGAN .....c.oeviuieieiieieiiiieectecierseseesssseeaestessessesaesasssesassaesessensessasssssasssens iv
Lembar Pengesahan...........ccouevvreveeinriisicnseinssiaecsessssetesessessesessessesassessessssassesens v
PO oo connsassccsnuuvinsntssansasumsin s e B SR A A S AR A AP vi
PerSemIBABAN. . -..ccuiiussisssuinyssissimesstusssaiissianssss s huseis s e A e vii
L0 T 1 T SR I ix
BBSIEAK v resris i oonsinsnrisssorseantastiacssseinnisrssssssioEs i A AT R As4 FSA T MRS AR s Amanms SRR R SRR AR PR RS X1
DT IS1.cuiireieeiiiiririesieesteee et e st sssse st st st e s ae e s sres e s ssasstassssssanssessasssaessenes Xii
BAB I PENDAHULUAN .....ccciitiiiieinrissisisieiissssssssisssessessssasssssssasssssessesasssnes 1
AL Latar BeIaRag i svivisessagsssnsssisvinnsssporssvissssisiossivisioiisess sasasnsse 1
Rumusan Masalabl ...ccomismmmnssisssomsimiiiassmsipss e 6

. Tjnan PenBlitial.. . aummimmnmissssaes s s i g 6

D. Hipotesis TidaKARN...........concarcsnsssinsssivsnssisssssnisesnstnssnbisesnassrsnsanssassosennesass 7

E. Manfaat Penelitian............ccccoviriirienmireciiinieeene e 7
BAB I LANDASAN TEORI ......ivccnismesiissscmsimssssnsesisvnsisesosssisssssussssssssisasyons 9
A. Tinjaun Tentang Metode Teams Games Tournament ..................ccccun... 9

I. Pengertian MY .o cimasnnlimminsmussm s st 9

2. Langkah-langkah Teams Games Tournament .................cccoevueeuvenne.. 10

3. Media yang digunakan TGT.........cccoceememeiinenieiencniceneeceeeseenens 11

4. Kelebihan dan kekurangan penggunaan metode TGT ...................... 11

B. Tinjauan Tentang Motivasi BEIaJAr.......sccsssisisssinmmmsssssssiossssssassesssoss 13

1. PenpRrtians MOVHEST i momsimsenssississiis ieionssssimse sosssvniisisain 13

2. Faktor-faktro yang Mempengaruhi Motivasi ..........ccecervenicsiaereenene. 13

3. Pengukuran MOGIVasE,..iiimmimaississimsinmmsiorsesisisatussassrssrensrn 14

4. Upaya Peningkatan Motivasi.........cocveeurriiiiesssnccnmenssisscncnsensnssencnens 14

5. Peningkatan Motivasi Belajar..............ocunananminimaas. 15

C. Tinjauan Tentang Aqidah Akhlak.............c.coooiiiiiiiiiiii 16

Xi




1. Pengertian Aqidah...........cooovviiiiiiiiiiiiiii e 16

2. Ruang Lingkup pembahasan Aqidah ...........c.ccoocevrenieneoinnereeicreennas < 16

3. Pengertian Ahlak..........ccoooiiiiiiiiecinie e 18

| 4. Garis-garis Besar program Pengajaran (GBPP) Bidang Aqidah Akhlak.... 20

: a. Pengertian Bidang Study Aqidah Akhlak ..........cccoereinincunnnne. 20

| b. Fungsi Bidang Study Aqidah AKRIEK. .........ooooocroerorses s 20

l c. Tujuan Bidang Study Aqidah Akhlak............ccccoceremrnnccnnnnnennnens 21

| d. Ruang Lingkup Bidang StudyAqidah AhKIak ..............cccevrsrvenn... 21

i D. Keterkaitan Motivasi Dengan Metode Teams Games Tournamenit.................... 23

BAB HIMETODE PENELITIAN .o cssissesssssssinssisassiiions 24

| A. Pendekatan dan Jenis Penelitian............coccoeiieneieieiicninceeiscseiassesssssesessseaens 24

B. Kehadiran Penelibt di LAPRDGAN ....conmsnisssisssmmmsismssisssssmississsitmisins 26

C. Subyek Penelitian..........cc.oovereiiiieiiciininescsciesese st sre et saesens 26

B, Data:dan Sumber Dalli....ovaiissuammnnsinmnmmisissmsmivnmmaissmimsiiies 27

E.. PEnpimBIan KU . ..consmmmmms comsminssesonmsn s seress s s s s s e s oo 28

E:  AnaliSim DB i amestimsiammsimse st rnmessssssseassrssesssss 29

G Prosedur Peneltan..........sumispsssisssisensismesssssinsissaseseissssinsstssisiissss 29

BAB IV PAPARAN DATA DAN TEMUAN PENELITIAN........oocereeecrccreerne 34

A Baparan Dath .cpina st snii i i s s s e s S ana 34

B, Temuan Penelilifn.... ... cuviisissnssssicisiassisisisssssasiastosissssrissinsssissiisess 35

| 1. Hasil ANalRIDAIR v i crar ot ties sitebss v s e nas b ppad sansdesanas 35

, s A Normalas 108 . v miammsmmsiismismain i e ss i 42

f 3. Hasil Deskripsi StatiStik Data.........c.eveeeeueruerieseeeesuesesseesesesessessesessssessessenes 44

| L SIKIUS T ovvoreeee e eess s ssssssseses s eseesesess s ssses e 47

T 1 L ——— 62

| BAB V PEMBAHASAN ....cc.cooooooeeeeesssssesssessesoessesesssessoesossssoes s 75

\ A. Implementasi Metode Teams Games Tournamnet..................cccooeveeerinacrunnnnns 75

‘: B. Penerapan Metode Teams Games TOUrRAIMENL ...........couceeeecereeeruerienseesreesuerseenen 76

| BAB VIPENUTUR. .c.isviasvorsessms s soabsos somin s te s i stiesstsshs st amess 87

| AL Keshupulan. . .. .o ccccoummmsivisnssmvisasvssmssssmnsssvssiasisssrivssvessibssssisson 87

| B SEE. 00ocssneornorsrmmnsesnssssrdfsse Riis sk ihiie s sis s svn s sspenan st e st ossassusmmes 87

|

/ Xii




xiii




