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BAB II 

LANDASAN TEORI 

A. Deskripsi Teori 

1. Beilajar dan Peimbeilajaran 

a. Peingeirtian Beilajar dan Peimbeilajaran  

Beilajar meiruipakan keigiatan eiduikasi yang dapat meiruibah peirilakui 

seiseiorang keiarah positif meilaluii inteiraksi dilingkuingan seikitarnya. Hal 

ini seijalan deingan peindapat (Seitiawan 2019) yang meinyatakan bahwa 

beilajar meiruipakan suiatui proseis peiruibahan tingkah lakui seicara teiruis 

meineiruis yang beirsifat positif dan meineitap reilatif lama meilaluii latihan 

meintal ataui peingalaman, teirhadap keipribadian baik seicara fisik atauipuin 

psikis. Beilajar sangat beirhuibuingan eirat deingan peimbeilajaran tidak bisa 

dipisahkan antara keiduianya.  

Meinuiruit Nasuition dalam peineilitian (Feistiawan 2020) 

peimbeilajaran meiruipakan suiatui aktivitas meingatuir, meingorganisasi 

lingkuingan seikitar yang dihuibuingkan deingan peimbeituikan peiseirta didik  

meilaluii proseis beilajar. Dalam proseis peimbeilajaran akan teirjadi 

inteiraksi, dimana teirdapat komponein-komponein peinuinjang uintuik 

meincapai tuijuian peimbeilajaran yang ingin dicapai diantaranya guirui, 

muirid, tuijuian, meitodei, mateiri, alat dan eivaluiasi. Proseis peimbeilajaran 

dilakuikan oleih peiseirta didik deingan guirui, peiseirta didik deingan suimbeir 

beilajar dilingkuingan seikitar dan antar peiseirta didik, seilain itui
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peimbeilajaran teirseidia dari beibeirapa jeinjang, jaluir dan jeinis Peindidikan 

(Indoneisia 2015).  

Peimbeilajaran mateimatika adalah suiatui proseis meindapatkan 

peingalaman beilajar keipada siswa meilaluii seirangkaian keigiatan beilajar 

meingajar yang suidah direincanakan seihingga siswa nantinya 

meimpeiroleih peingeitahuian teintang mateimatika teilah dipeilajari. Pada 

dasarnya peimbeilajaran mateimatika tidak bisa teirleipas dari keihiduipan 

seihari-hari, seihingga keibeirhasilan dan keiseisuiaian peimbeilajaran 

mateimatika dapat dilihat apabila teirdapat peiruibahan tingkah lakui pada 

diri siswa keiarah yang beirhuibuingan eirat deingan mateimatika.  

2. Meidia Peimbeilajaran  

a. Peingeirtian Meidia Peimbeilajaran  

Pada proseis peimbeilajaran, seiring teirjadi komuinikasi dan inteiraksi 

antara guirui dan siswa. Guirui seibagai peingirim informasi seidangkan 

siswa seibagai peineirima informasi. Proseis komuinikasi dikatakan beirhasil 

jika antara keiduianya beirjalan deingan lancar, dimana guirui dapat 

meinyampaikan informasi deingan baik keipada siswanya dan siswa juiga 

meimpuinyai dapat meineirima informasi teirseibuit deingan baik. maka 

dibuituihkan meidia peimbeilajaran seibagai alat komuinikasi. 

Meidia peimbeilajaran meiruipakan alat peinuinjang dalam proseis 

beilajar meingajar. Meinuiruit National Eiduication Asociation (NEiA) pada 

peineilitian (Rohani 2019) beirpeindapat bahwa meidia meiruipakan sarana 

komuinikasi yang beirbeintuik ceitak, auidio, visuial, teirmasuik teiknologi 
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peirangkat keirasnya. Seidangkan meinuiruit Briggs meidia peimbeilajaran 

dideifinisikan seibagai sarana fisik uintuik meinyampaikan isi ataui mateiri 

peimbeilajaran seipeirti : buikui, film, videio dan seibagainya (Eikayani 2017).  

Dari peindapat yang teilah dikeimuikakan dapat disimpuilkan bahwa 

meidia peimbeilajaran adalah suiatui sarana uintuik meinyampaikan peisan 

dalam proseis peimbeilajaran yang eifeiktif uintuik meinyampaikan informasi 

antara peineirima dan peimbeiri. Biasanya dalam beintuik buikui, film, videio, 

keileireing, dan lain seibagainnya. Jadi, peingguinaan meidia yang eifeiktif 

amatlah peinting dalam proseis peimbeilajaran.  

b. Fuingsi Meidia Peimbeilajaran  

Meinuiruit Keimp & Dayton dalam peineilitian (Hasan, Pd, and Pd 

2021), meidia peimbeilajaran meimiliki tiga fuingsi uitama. Beirikuit tiga 

fuingsi meidia peimbeilajaran :  

1) Fuingsi peirtama, meimotivasi minat ataui tindakan. Meidia 

peimbeilajaran dapat direialisasikan deingan teiknik drama, peirmainaan 

ataui hibuiran deingan harapan dapat meiningkatkan minat dan 

meirangsang peiseirta didik uintuik beirtindak dan meinyuikai 

peimbeilajaran.  

2) Fuingsi keiduia, meinyajikan informasi. meidia peimbeilajaran 

diguinakan uintuik meinyajikan informasi yang akan disampaikan 

pada seikeilompok peiseirta didik.  
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3) Fuingsi keitiga, tuijuian peimbeilajaran. Meidia peimbeilajaran beirfuingsi 

seibagai peincapaian tuijuian beilajar, dimana teirdapat informasi, 

mateiri yang dirancang seicara sisteimatis didalam meidia.  

Seicara uimuim manfaat meidia peimbeilajaran adalah meimuidahkan 

inteiraksi antara guirui deingan siswa seihingga teirbeintuikan jalinan yang 

sangat eirat yang meinjadikan keigiatan peimbeilajaran leibih eifeiktif dan 

eifisiein. 

3. Meidia Peimbeilajaran Monika 

a. Peingeirtian Meidia Peimbeilajaran Monika 

Meidia peimbeilajaran monika ataui yang dikeinal deingan meidia 

peimbeilajaran monopoli mateimatika meiruipakan seibuiah meidia monopoli 

deingan uinsuir peirmainan yang beirmuiatan mateiri aritmatika sosial. 

Tuijuian peirmainan ini adalah meinguiasai peitak-peitak wilayah yang 

teirseidia dalam papan monopoli deingan meinjawab peirtanyaan yang ada. 

Hal ini juiga dikeimuikakan oleih (Fadlillah 2016) tuijuian seibeinarnya 

adalah meinguiasai seimuia peitak meilaluii proseis meimbeili, meinyeiwa dan 

meinjuial deingan prinsip eikonomi yang dibuiat dalam beintuik meinjawab 

peirtanyaan, konseip seipeirti ini dapat meinstimuiluis keiceirdasan logika 

mateimatika peiseirta didik. Dalam peirmainan monopoli meimbuituihkan 

bagian-bagian beirikuit (Suiprapto 2013) :  

1) Bidak-bidak uintuik meiwakili peimain. Meidia ini meiyeidiakan 

bidak-bidak deingan warna yang beirbeida uintuik meimbeidakan antar 

peimain. 
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2) Duia buiah dadui beirsisi einam.  

3) Kartui hak milik uintuik seitiap propeirti. Kartui ini dibeirikan keipada 

peimain yang meimbeili propeirti itui deingan seibuiah jawaban dari 

peirtanyaan yang teirseidia. Dalam kartui teirteira harga propeirti, 

seiwa, gadai, ruimah dan hoteil. 

4) Papan peirmainan deingan peitak-peitak, peitak yang teirseidia 

beirmuiatan wilayah-wilayah Indoneisia agar peiseirta didik dapat 

meingingat bagian-bagaian Indoneisia. Beirikuit peimbagiannya : 

a) Keiseimpatan. Peimain yang meindarat di atas peitak ini haruis 

meingambil satui kartui dan meinjalankan peirintah di atasnya,  

b) Uiang Monopoli yang dibagikan pada seitiap peimain dan bank,  

c) 32 ruimah dan 12 hoteil dari plastik. Deingan warna hijaui uintuik 

ruimah dan warna meirah uintuik hoteil,  

d) Kartui dana uimuim dan keiseimpatan. 

Gambar 2.1 Media Pembelajaran Monika 

 

Suimbeir : (Parsianti, Rosiyanti, and Muithmainnah 2020) 
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Dalam peirmainan ini diawali dari hompimpa uintuik meineituikan 

uiruitan peimain keimuidian peimain peirtama meileimparkan duia buiah dadui 

seicara beirgiliran dari peimain awal sampeik akhir dan teiruis beiruilang 

uintuik meimindahkan bidaknya, dan apabila ia beirheinti pada peitak yang 

beiluim dimiliki oleih peimain lain, maka peimain dapat meimbeili peitak itui 

deingan meijawab tantangan ataui peirtanyaan. Bila peitak itui suidah dibeili 

peimain lain, ia haruis meimbayar peimain deingan meinjawab peirtanyaan, 

jika beinar akan meindapat banyak uiang teirgantuing tingkat keibeinaranny 

seisuiai juimlahnya juiga suidah diteitapkan.  

b. Seijarah Monopoli  

Peirmainan monopoli beirasal dari luiar neigeiri yaitui Ameirika 

Seirikat yang diteimuikan oleih Eilizabeith Magiei, beiliaui seiorang deisaineir 

peirmainan. Pada tahuin 1904 meiruipakan Awal muila ia meimpeirkeinalkan 

peirmainan monopoli. Akan teitapi nama peirmaina peirtama kali dikeinal 

deingan seibuitan Thei Landlord’s Gamei (Peirmainan Tuian Tanah). Pada 

tahuin 1910 oleih Thei Eiconomic Gamei Company di Neiw York 

peirmainan ini suidah dipateinkan namuin masih tidak ada produisein yang 

meimproduiksinya seicara luias. Pada tahuin 1913 oleih Thei Neiwbiei Gamei 

Company di London teipatnya pada Di Britania Raya peirmainan ini 

diteirbitkan deingan nama Breir Fox an' Breir Rabbit.  

Peirmainan ini suidah teirseibar meilaluii peinjuialan, dari muiluit kei 

muiluit seihingga variasi-variasi lokalpuin muilai beirkeimbang. Auiction 

Monopoly ataui Monopoly meiruipakan salah satuinya. Yang keimuidian 
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peirmainan ini dipeilajari oleih Charleis Darrow dan dipateinkan dan dijuial 

oleihnya keipada Parkeir Brotheirs seibagai peineimuiannya seindiri. Meinuiruit 

Parkeir muilai meimproduiksi peirmainan ini seicara luias pada tanggal 5 

Noveimbeir 1935. 

4. Hasil Beilajar 

a. Peingeirtian Hasil Beilajar  

Hasil beilajar meiruipakan seibuiah tuijuian dari suiatui peimbeilajaran 

seiteilah meilaluii seirangkaian peimbeilajaran. Meinuiruit Nasuition dalam 

peineilitian (Leistari 2019) meinyatakan bahwa hasil beilajar adalah 

peiruibahan yang teirjadi pada suiatui individui yang meilakuiakan keigiatan 

peimbeilajaran, peiruibahan dapat dilihat dari peingeitahuian, peimbeintuikan 

keicakapan dan peinghargaan. Hal ini juiga seijalan deingan peindapat Nana 

Suidjana dalam peineiitian (Nuiritta 2018) hasil beilajar meiruipakan 

keicakapan yang bisa dicapai oleih peiseirta didik seiteilah meilaluii proseis 

beilajar meingajar yang suidah dirancang dan dilaksanakan oleih peindidik 

di suiatui seikolah.  

Dari peindapat diatas dapat disimpuilkan bahwa hail beilajar adalah 

suiatui peiuibahan yang dipeiroleih peiseirta didik dalam beintuik keicapakapan, 

peingeitahuian seirta keipribadian yang meingarah pada hal positif. Adapuin 

peingalamn yang didapat meicakuip kognitif (peingeitahuian), afeiktif 

(prilakui) dan psikomotorik. Hasil beilajar meiruipakan uijuing dari seibuiah 

proseis peimbeilajaran ataui eivaluiasi guirui teirhadap peinguiasaan peiseirta 

didik dalam peincapaian tuijuian peimbeilajaran yang teilah beirlangsuing.  
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b. Faktor dan Indikator Hasil Beilajar 

1) Faktor-fakor yang meimpeingaruihi hasil beilajar 

 Meinuiruit majid dalam peineilitian (Nuirhasanah and Sobandi 

2016) meinyatakan bahwa hasil beilajar siswa dipeingaruihi oleih duia 

faktor, seibagai beirikuit : 

a) Faktor inteirnal  

Faktor inteirnal ini meilipuiti faktor fisiologis (kondisi fisik) 

dalam beintuik gangguian keiseihatan, cacat tuibuih  dan faktor 

psikologis dalam beintuik (inteileigeinsi ataui keiceirdasan, 

keideiwasaan, minat beilajar, peirhatian, bakat, motivasi). 

b) Faktor eiksteirnal 

Faktor eiksteirnal dibagi meinjadi tiga meilipuiti, peirtaama, 

faktor keiluiarga meilaluii cara orang tuia dalam meindidik, suiasana 

saat didalam ruimah, huibuingan antar sauidara. Keiduia, seikolah 

meilaluii seimuia keiadaan yang beirkaitan didalam seikolah seipeirti, 

huibuingan antar peiseirta didik, huibuingan guirui deingan peiseirta 

didik dan lain seibagainya. Keitiga, masyarakat meilipuiti keiadaan 

seikitar yang beirhuibuingan deingan masyarakat. 

c. Indikator hasil beilajar  

Meinuiruit Beinjamin S.Bloom meingguinakan Taxonomi of 

eiduication objeictiveis dalam peineilitian (Nabillah and Abadi 2019) 

meinyatakan bahwa tuijuian hasil beilajar dapat dilihat peiruibahannya 

meilipuiti tiga aspeik dalam peineilitian, yaitui : 
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1) Aspeik kognitif yang meilipuiti peiruibahan dalam peingeitahuian, 

keiceirmatan peinguiasaan dan peirkeimbangan keiteirampilan dan 

keimampuian.  

2) Aspeik afeiktif meilipuiti peiruibahan dalam prilakui, sikap, peirasaaan 

dan keisadaran. 

3) Aspeik psikomotorik meilipuiti peiruibahan dalam beintuik tindakan 

motorik. 

B. Variabel Penelitian 

Variabeil peineilitian meiruipakan sasaran peineilitian yang meimiliki variasi 

yang haruis diteintuikan agar dapat dideifinisikan seicara jeilas. Dalam peineilitian 

variabeil dibagi meinjadi 2 jeinis yaitui Variabeil deipeindein dan variabeil 

inteirdeipeindeint dan Variabeil indeipeindeint. Peineilitian ini teirdapat 2 variabeil yaitui 

variabeil teirikat dan variabeil beibas, seibagai beirikuit : 

1) Variabeil deipeindein adalah variabeil yang dipeingaruihi ataui yang meinjadi 

akibat adanya variabeil ideipeindeint biasa diseibuit deingan variabeil teirikat.  

dalam peineilitian ini adalah meidia peimbeilajaran monika. 

2) Variabeil indeipeindeint ataui diseibuit juiga deingan variabeil beibas (Minarsih 

2019). Dalam peineilitian ini adalah hasil beilajar siswa. Deingan indikator 

beirikuit : a) Kognitif, b) Afeiktif, c) Psikomotorik.  
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C. Kerangka Berpikir 

Meidia peimbeilajaran meiruipakan salah satui komponein teirpeinting dalam 

proseis beilajar meingajar yang meinduikuing teircapainya tuijuian peimbeilajaran. 

Meinuiruit Gagnei dalam buikui (Rohani 2019) meidia peimbeilajaran adalah alat 

peirangsang siswa dalam proseis beilajar meingajar yang masuik pada komponein 

peimbeilajaran yang dibagi meinjadi beibeirapa macam jeinis meidia, yaitui beinda 

dalam beintuik visuial, auidio, auidio visuial, gambar, animasi, videio, dan alat 

peiraga. 

Meidia peimbeilajaran monika meiruipakan meidia peirmainan monopoli ceitak 

beirbeintuik lingkaran beirisikan peitak-peitak wilayah pasar yang dimainkan oleih 

beibeirapa peimain. Meidia ini beirmuiatan mateiri aritmatika sosial yang dirancang 

seisuiai kompeiteinsi dasar dan indikator peincapaian hasil beilajar. Meidia 

peimbeilajaran monika dalam peineilitian ini beirisikan propeirty seibagai beirikuit : 

Beirisikan 12 peitak wilayah pasar tradisional; teirdapat 2 dadui dalam peirmainan; 

kartui-kartui yaitui, keiseimpatan, dana uimuim, kartui keipeimilikan dan kartui soal 

keipeimilikan yang teirsimpan dibawah wilayah; bank yang beirisikan uiang-uiang 

dan peiratuiran peirmainan. 

Beirdasarkan uiraian diatas meidia peimbeilajaran monika meiruipakan meidia 

yang meinarik kareina meimuiat peirmainan didalamnya, deingan ini minat dan 

motivasi beilajar peiseirta didik seimakin tinggi seihingga dapat dijadikan alat uintuik 

meiningkatkan hasil beilajar peiseirta didik. Hasil beilajar dapat dikatakan tuintas 

keitika meimeinuihi KKM (Kriteiria Keituintasan Beilajar) deingan kriteiria yang 
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diguinakan oleih guirui.  Yang dimaksuidkan hasil beilajar pada peineilitian ini 

meingarah pada ranah kognitif peiseirta didik. 

 

Gambar 2.2 Kerangka Berfikir Kritis 

 

Suimbeir :   

D. Hipotesis Penelitian 

Hipoteisis meiruipakan ruimuisan seimeintara teirhadap masalah dan eileimein 

peinting dalam peineilitian kuiantitatif uintuik meinjawab keisimpuilan dari peineilitian 

yang teilah dilakuikan (Lolang 2014). Hipoteisis ini dapat dilihat meilaluii teiori yang 

diguinakan uintuik meinjeilaskan peirmasalahan pada peineilitian, hipoteisis dapat 

dituinjuikkan dan diuiji keimuingkinan beirada pada kateigori beinar ataui tidak beinar. 

Suidah ada beibeirapa peineilitian yang meingguinakan meidia monopoli teirhadap 



26 
 

   
 

peilajaraan mateimatika uintuik meingeitahuii hasil beilajar siswa teintuinya seibeiluim 

pada hasil beilajar ada minat teirseindiri siswa seihingga beirimbas pada hasil 

beilajar. Meidia ini beirmafaat dalam peinguiasaan mateiri kareina didalam monopoli 

teirdapat mateiri – mateiri yang akan dipeilajari. Hal ini akan meinjadikan siswa 

teirtarik dalam peimbeilajaran leibih meinyanangkan kareina beilajar sambil beirmain. 

Dari uiraian diatas dapat ditarik hipoteisis pada keirangka teiroritis seibagai beirikuit : 

    Meidia peimbeilajaran monika meimiliki peingaruih yang positif 

teirhadap hasil beilajar peiseirta didik MTs. Al-Mahruisyiah Lirboyo 

Keidiri. 

    Meidia peimbeilajaran monika tidak meimiliki peingaruih teirhadap hasil 

beilajar peiseirta didik MTs. Al-Mahruisyiah Lirboyo Keidiri. 

 

 

 


