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ABSTRAK 

HERDIKA ARDY DARMAWAN, 2023, Pengembangan Media Game Interaktif 

Wordwall Untuk Meningkatkan Pemahaman Pada Mata Pelajaran Fiqih Kelas VIII 

Materi Zakat Di SMP Islam Al-Hidayah Tampungrejo, Skripsi, Program Studi 

Pendidikan Agama Islam, Fakultas Tarbiyah, IAIN KEDIRI, Pembimbing (1) Nila 

Zaimatus Septiana, M. Pd (2) Mochamad Desta Pradana, M.Pd. 

Kata Kunci: Pengembangan, Wordwall, Pemahaman 

 Media pembelajaran dapat diartikan sebagai suatu alat yang dapat dimanfaat 

oleh pendidik untuk membantu penyampaian materi pada proses pembelajaran. 

Namun masih banyak guru belum menggunakan media teknologi informasi dan 

komunikasi dengan baik maupun inovatif untuk digunakan membuat media 

pembelajaran, yang membuat para peserta didik mudah bosan, karena guru fiqih 

pada sekolah SMP Islam Al-Hidayah Tampungrejo masih menggunakan metode 

ceramah yang membuat Siswa menjadi sulit untuk berkonsentrasi karena 

banyaknya siswa yang tidak mendengarkan dan ramai sendiri yang membuat para 

siswa lain yang ingin mempelajari pelajaran fiqih jadi terganggu. Dan membuat 

para siswa menjadi tidak paham tentang apa yang dipelajari atau disampaikan oleh 

guru. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagimana kelayakan game 

interaktif wordwall dan bagaimana respon siswa terhadap game interaktif wordwall 

untuk meningkatkan pemahaman pada siswa kelas VIII SMP Islam Al-Hidayah 

Tampungrejo 

Penelitian ini merupakan bentuk penelitian dan pengembangan atau disebut 

juga dengan Research and Development (R&D). Model yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah model A.D.D.I.E (Analysis Design Development 

Implementation and Evaluate). Penelitian ini menggunakan subjek yaitu siswa 

kelas 8 yang berjumlah 40 siswa, dan untuk memvalidkan media yang digunakan 

saya menggunakan uji ahli media dan uji ahli materi, dan untuk teknik 

pengumpulan data peneliti menggunakan kuesioner, penelitian ini menggunakan 

analisis data, penelitian ini menggunakan Teknik analisis pada penelitian ini adalah 

dengan mendeskripsikan data yang telah didapat dari angket yang telah 

disampaikan. Informasi kuantitatif diperoleh dari angket, yang diukur pada skala 

Linkert Empat poin. 

Berdasarkan hasil analisis data dari tiga validator diperoleh kriteria “sangat 

layak” layak digunakan. Uji coba ini dilakukan untuk mengetahui respon peserta 

didik terhadap game interaktif pembelajaran wordwall yang telah dikembangkan 

oleh peneliti. Dalam proses ini, dilakukan dua kali uji coba yaitu uji coba skala kecil 

(small group) dan uji coba lapangan atau uji coba skala besar. Uji coba skala kecil 

ini dilakukan kepada 10 orang peserta didik. Hasil respon peserta didik pada uji 

skala kecil berdasarkan pengisian angket respon peserta didik, memperoleh kriteria 

“Sangat Praktis”. Dan pada kelompok besar untuk mengetahui kepraktisan media 

game interaktif pembelajaran yang dukembangkan oleh peneliti, berdasarkan 

angket yang diberikan kepada peserta didik memperoleh kriteria “Sangat Praktis”. 
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