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ABSTRAK

Moch Cholik, dosen pembimbing Rini Risnawita M,S1, Taufik Alamin S.MS1. :
pengaruh game online terhadap perkembangan sosial anak usia sekolah di
Kelurahan Balowerti Kediri, Psikologi Islam, Ushuluddin dan Ilmu Sosial,
STAIN Kediri, 2013.

Kata Kunci : Game online , Perkembangan Sosial Anak Usia Sekolah

Setiap fase kehidupan tentu akan mengalami perkembangan sosial yang
berbeda-beda dan terus meningkat. Fase anak usia sekolah sering disebut usia
berkelompok yang ditandai dengan adanya minat terhadap aktivitas berteman dan
meningkatnya keinginan kuat untuk diterima sebagai anggota kelompok. maka
pada usia tersebut sudah sepatutnya Anak usia sekolah diberi kesempatan dan
pengalaman untuk bergaul dengan orang-orang di lingkungan sekitarnya demi
tercapainya tugas perkembangan tersebut. Game online hanyalah satu bentuk
media yang ikut mempengaruhi kehidupan anak usia sekolah dibelahan dunia,
bermula dari bentuk yang lucu karakter kartun, kini game online semakin canggih
membuat gamer terutama kalangan anak usia sekolah semakin terpesona dengan
game online. Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah 1) Bagaimanakah
perkembangan sosial anak usia sekolah di Kelurahan Balowerti Kediri 2) Apakah
ada pengaruh antara (7ame online dengan perkembangan sosial anak usia sekolah
di Kelurahan Balowerti Kediri 3) Seberapa besar pengaruh game online terhadap
perkembangan sosial anak usia sekolah di Kelurahan Balowerti Kediri. Inilah
yang kemudian menjadi latar belakang peneliti untuk mengambil tema “Pengaruh
game online terhadap perkembangan sosial anak usia sekolah di Kelurahan
Balowerti Kediri”.

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif. dengan jumlah
reesponden 30 anak usia sekolah. Metode pengumpulan data berupa wawancara,
observasi, dokumentasi dan skala. Instrumen pada penelitian ini menggunakan
skala perkembangan anak yang disusun oleh peneliti sendiri berdasarkan teori
Hurlock. Peneliti menganalisis data dengan menggunakan rumus Kendall’s Tau
dengan bantuan SPSS 14.0 for windows.

Hasil penelitian menyatakan bahwa 1) rata-rata perkembangan anak usia
sekolah di Kelurahan Balowerti Kediri termasuk katagori tinggi dengan skor
115.1. 2) Tidak Terdapat pengaruh yang signifikan antara game online dengan
perkembangan sosial anak usia sekolah di Kelurahan Balowerti Kediri. Hal ini
berdasarkan  hasil analisis perhitungan statistik melalui rumus Kendal Tau
dengan perolehan nilai r hitung 0,173 yang letaknya di antara 0,00-0,199
menunjukan korelasi dalam kategori sangat rendah. 3) Besar pengaruh game
online terhadap perkembangan sosial anak usia sekolah di Kelurahan Balowerti
Kediri mempunyai kontribusi sebesar 2.99%. sedangkan 971 % dipengaruhi
faktor lain.
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Puji syukur senantiasa penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, berkat
rahmat, taufiq serta hidayah-Nya kepada kita semua, sehingga penulisan skripsi
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skripsi ini. Oleh karena itu, dalam kesempatan ini penulis menyampaikan ucapan
terima kasih dan penghargaan kepada:

1. Dr. H Ahmad Subakir, M.Ag. selaku Ketua STAIN Kediri, dan Drs.
Mundhir Thohir, M. Ag selaku Kepala Jurusan Ushuluddin dan Tlmu Sosial
STAIN Kediri beserta staf, atas segala kebijaksanaan, perhatian, dan
dorongan sehingga penulis dapat menyelesaikan studi

2. Ibu Rini Risnawita Suminta, M.Si dan bapak Taufik Alamin S.MSi. selaku
pembimhing yang banyak memberikan bimhingan dan arahan kepada penulis
dalam penulisan skripsi ini.

3. Pemilik warnet globalnet dan M2M yang telah bersedia memberikan
kesempatan kepada penulis untuk melakukan penelitian.

4. Anak anak usia sekolah yang sudi mengisi formulir angket.
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5. Ibu dan Bapak yang senantiasa memberikan do’a, serta telah berusaha
dengan jerih payahnya dalam mengasuh, membimbing, mendidik dan
memberikan dorongan, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini.

6. Teman-teman mahasiswa Psikologi Islam STAIN Kediri angkatan 2009 yang
selalu membantu dan memberi dukungan bagi penulis untuk menyelesaikan
skripsi ini.

Dalam penulisan skripsi ini, penulis menyadari bahwa skripsi ini jauh dari
sempurna.  Oleh karena itu, penulis mengharap kritik serta saran yang
membangun demi kesempurnaan penulisan skripsi ini.

Peneliti berharap semoga skripsi ini dapat bermanfaat serta menambah

wawasan bagi penulis khususnya, dan para pembaca umumnya.

Kediri, 10 Oktober 2013
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