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MOTTO 

 

 

ُ لٰكُمْ ۖ لِسِ فٱٰفْسٰحُوا۟ يػٰفْسٰحِ ٱللََّّ يٰػُّهٰا ٱلَّذِينٰ ءٰامٰنػُوأا۟ إِذٰا قِيلٰ لٰكُمْ تػٰفٰسَّحُوا۟ فِِ ٱلْمٰجٰٓ ُ  يَأٰٓ وٰإِذٰا قِيلٰ ٱنشُزُوا۟ فٱٰنشُزُوا۟ يػٰرْفٰعِ ٱللََّّ
ُ بِاٰ تػٰعْمٰلُوفٰ خٰبِير  تٍ ۚ وٰٱللََّّ  ٱلَّذِينٰ ءٰامٰنُوا۟ مِنكُمْ وٰٱلَّذِينٰ أُوتُوا۟ ٱلْعِلْمٰ دٰرجٰٰٓ

 

―Hai orang-orang beriman apabila dikatakan kepadamu: "Berlapang-lapanglah dalam 

majlis", maka lapangkanlah niscaya Allah akan memberi kelapangan untukmu. Dan 

apabila dikatakan: "Berdirilah kamu", maka berdirilah, niscaya Allah akan meninggikan 

orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan 

beberapa derajat. Dan Allah Maha Mengetahui apa yang kamu kerjakan.‖ (Q.S. Al-

Mujadalah : 11)1 

  

                                                           
1
 Al Qur‘an Dan Terjemah: Kementrian Agama Republik Indonesia,  hal 544. 
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ABSTRAK 

 

Binti Afrilia Muyassaroh, Dosen Pembimbing Dr. Muhammad Ilman Nafi‘an, M.Pd dan 

Apriliyani Diah Kartikasari, M.Pd, Pengembangan Media Pembelajaran Pop 

Up Book Berbasis Permainan Maze Untuk Meningkatkan Kemampuan Kognitif 

Siswa Kelas IV MI Al-Mubarok Pada Mata Pelajaran IPS, Skripsi, Program 

Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 

2023. 

Kata Kunci : Pengembangan Media, Pop Up Book, Kemampuan Kognitif 

  

Ilmu Pengetahuan Sosial merupakan salah satu muatan pelajaran yang ada dalam 

pembelajaran tematik yang sesuai dengan ketentuan kurikulum 2013 kelas IV. Mata 

Pelajaran IPS dirancang untuk mengembangkan pengetahuan, pemahaman, dan 

kemampuan analisis terhadap kondisi sosial masyarakat dalam menghadapi tantangan 

berat di masa yang akan datang. Tujuan dari penelitian dan pengembangan ini adalah 

untuk (1) menghasilkan media pembelajaran pop up book berbasis permainan maze 

materi jenis-jenis pekerjaan kelas IV. (2) untuk mengetahui kelayakan dari media 

pembelajaran pop up book materi jenis-jenis pekerjaan kelas IV. Serta (3) mengetahui 

peningkatan kemampuan kognitif siswa melalui media pembelajaran pop up book 

materi jenis-jenis pekerjaan. 

 Penelitian ini dilaksanakan di MI Al-Mubarok Bulu Babadan Kecamatan Pace 

Kabupaten Nganjuk, dengan siswa kelas IV yang dijadikan subjek penelitian sebanyak 

30 siswa. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode RnD 

atau Research and Development dengan model penelitian yaitu model ADDIE yang 

terdiri dari 5 tahapan yaitu (1) Analisis, (2) Perancangan, (3) Pengembangan, (4) 

Implementasi dan yang terakhir (5) Evaluasi. 

 Hasil pengembangan pop up book sebagai media pembelajaran menunjukkan 

bahwa, 1) Pop up book sesuai dengan materi pembelajaran kelas IV dengan subtema 

jenis-jenis pekerjaan didesain dengan bentuk tiga dimensi yang dapat bergerak saat 

halaman dibuka. Media  pop up book menggunakan kertas Art Paper A4 dan terdiri dari 

15 halaman.  2) kelayakan produk media pembelajaran pop up book mendapat skor dari 

para validator yaitu oleh ahli media. Rekapitulasi data menunjukkan skor sebesar 89,4% 

yang berarti sangat layak, sedangkan oleh ahli materi memperoleh skor sebesar 97,4% 

yang berarti sangat layak dan oleh ahli soal pretest posttest mendapatkan skor sebesar 

88,6% yang berarti sangat layak. Setelah mendapatkan hasil layak dari para validator. 3) 

Peneliti melakukan uji coba dengan melakukan pretest dan posttest dan mendapatkan 

hasil analisis data berupa rata-rata skor pretest = 64,8 dan meningkat pada hasil 

posttesst = 84,6 sehingga terjadi peningkatan kemampuan kognitif siswa setelah 

menggunakan media pembelajaran pop up book. Selain itu hasil uji N-gain mendapat 

hasil sebesar 0,4971 yang berarti adanya peningkatan dengan kategori ―efektif‖ artinya 

media pop up book  menarik dan mampu meningkatkan kemampuan kognitif siswa.   
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ABSTRACT 
 

Binti Afrilia Muyassaroh, Supervisor of Dr. Muhammad Ilman Nafi'an, M.Pd and 

Apriliyani Diah Kartikasari, M.Pd, Development of Maze Game-Based Pop Up 

Book Learning Media to Improve the Cognitive Abilities of Grade IV Students 

of MI Al-Mubarok in Social Studies Subjects, Thesis, Madrasah Ibtidaiyah 

Teacher Education Study Program, Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri, 2023. 

Keywords: Media Development, Pop Up Book, Cognitive Ability 

 

Social Sciences is one of the lesson content in thematic learning in accordance 

with the provisions of the 2013 grade IV curriculum. Social studies subjects are 

designed to develop knowledge, understanding, and analytical skills of the social 

conditions of the community in facing severe challenges in the future. The purpose of 

this research and development is to (1) produce maze game-based pop up book learning 

media for class IV work types of materials. (2) to determine the feasibility of pop up 

book learning media for class IV work types. And (3) knowing the improvement of 

students' cognitive abilities through pop up book learning media, materials for types of 

work. 

This research was conducted in MI Al-Mubarok Bulu Babadan, Pace District, 

Nganjuk Regency, with grade IV students who were the subjects of 30 students. The 

research method used in this study is the RnD or Research and Development method 

with a research model, namely the ADDIE model which consists of 5 stages, namely (1) 

Analysis, (2) Design, (3) Development, (4) Implementation and the last (5) Evaluation. 

The results of the development of pop up books as learning media show that, 1) 

Pop up books are in accordance with class IV learning materials with subthemes of 

types of work designed with three-dimensional shapes that can move when the page is 

opened. The pop up book media uses A4 Art Paper paper and consists of 15 pages.  2) 

The feasibility of pop up book learning media products gets scores from validators, 

namely by media experts. The recapitulation of the data shows a score of 89.4% which 

means very feasible, while by material experts it gets a score of 97.4% which means 

very decent and by experts the pretest posttest questions get a score of 88.6% which 

means very feasible. After getting decent results from the validators. 3) Researchers 

conducted trials by conducting pretest and posttest and obtained data analysis results in 

the form of an average pretest score = 64.8 and increased posttest results = 84.6 so that 

there was an increase in students' cognitive abilities after using pop up book learning 

media. In addition, the results of the N-gain test got a result of 0.4971 which means an 

increase in the category "effective" meaning that the pop up book media is interesting 

and able to improve students' cognitive abilities. 
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PEDOMAN TRANSLITERASI 

 

A. Huruf Transliterasi 

Arab Indonesia Arab Indonesia 

 }D ض ‗ ء

 }T ط B ب

 }Z ظ T ت

 ‗ ع Th ث

 Gh غ J ج

 F ؼ }H ح

 Q ؽ Kh خ

 K ؾ D د

 L ؿ Dh ذ

 M ـ R ر

 N ف Z ز

 W و S س

هه Sh ش  H 

 Y ي }S ص

 

B. Konsonan Rangkap 

Konsonan rangkap (Shaddah), yang bersumber dari ya' nisbah (ya' yang         ditulis 

sebagai petunjuk sifat) ditulis coretan diatasnya. 

  ditulis Ahmadiyah :  أحممد يةّ

Konsonan rangkap yang berasal dari bukan ya‘ nisbah ditulis dobel hurufnya 

 ditulis dalla :  دل

C. Ta’Marbutah 

1. Bila dimatikan ditulis ―ah‖, 

 ditulis jama’ah : جم عة

2. Bila dihidupkan karena berangkai dengan kata lain (sebagai mudaf), ditulis 

―at‖. 

  ditulis ni’mat Allah : نعمة الله

 ditulis zakat al-fitr : زكاة الفطر
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D. Vokal Pendek 

Fathah ditulis a, kasrah ditulis i, dan dammah ditulis u, maisng-masing dengan 

huruf tunggal. 

E. Vokal Panjang (madd) 

A panjang ditulis a, i panjang ditulis i, dan u panjang ditulis u, masing-masing 

dengan coretan diatas a, i dan u. 

F. Bunyi Hidup Dobel 

Bunyi hidup dobel (dipthong) Arab ditransliterasikan dengan menggabungkan 

dua ―ay‖ dan ―aw‖ masingmasing untuk (أي) dan (أو) 

G. Kata Sandang Alif + Lam 

Jika terdapat huruf alif + lam yang diikuti huruf qamariyah maupun diikuti huruf 

shamsiyah, huruf al ditulis al- 

الجا معة   : ditulis al-jami’ah 

 ditulis al-Shi’ah : الشيعة

H. Huruf Besar 

Penulisan huruf besar disesuaikan dengan EYD 

I. Kata dalam Rangkaian Frase dan Kalimat 

Tetap konsisten dengan rumusan diatas, kata dalam rangkaian frase da kaslimat 

ditulis kata per kata 

 ditulis Shaykh al-Islam : شيخ الإسلام 

J. Lain-lain 

Kata-kata yang sudah dibakukan dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (seperti 

kata ijmak, nash, al-Qur‘an, dan Hadits), tidak mengikuti pedoman transliterasi 

ini dan ditulis sebagaimana dalam kamus tersebut. 
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