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MOTTO 

   ٍ ْ  َرننَض نَ نرنَعً نْ لِ وُن ْ  نَ وُم  بلرل بنرطللل  لَِّا  نَ نن وُم  برنير  نْ آنمننونض َّن نَأ كولونض نَم ننضلن ر ضلا ذلي ينرنَيرُّهن
وُم  ونَّن  ن  يمعرمل وُم  نَحل نْ بل ر وُم  لِاْ  ضللا هن كن ترولونض نَنر فوسن َرنق   

 

“Hai orang-orang yang beriman, janganlah kamu saling memakan harta sesamamu 

dengan jalan yang bathil, kecuali dengan jalan perniagaan yang berlaku dengan 

suka sama suka diantara kamu, dan janganlah kamu membunuh dirimu, 

sesungguhnya Allah adalah Maha Penyayang kepadamu” 

. (QS An Nisa’: 29). 

 

“Siapa saja yang memiliki harta hendaknya dia jadikan untuk modal bisnis. 

Sungguh hari ini adalah zaman, jika seseorang itu miskin maka yang pertama kali 

akan dia korbankan adalah agamanya” 

(Sufyan ats Tsauri) 
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ABSTRAK 

RETNO SULISTIYANI, Dosen Pembimbing Achmad Munif, SE.MM., dan 

Sulistyowati, M.EI: Implementasi Jual Beli Item Game Online DotA  dalam 

Perspektif Etika Bisnis Islam (Studi Kasus Pemain Game Online DotA di 

Magnum Game Center Desa Sukorame Kecamatan Mojoroto Kota Kediri), 

Program Studi Ekonomi Syariah, Fakultas Ekonomi dan Bisnis Islam, IAIN 

Kediri, 2019. 

 

Kata kunci: Jual Beli, Game Online DotA, Etika Bisnis Islam. 

 

Jual beli merupakan transaksi tukar menukar uang dengan barang 

berdasarkan suka sama suka menurut syarat dan ketentuan syari’at. Dalam jual 

beli item game online DotA terdapat permasalahan adanya penipuan dan 

kecurangan pada transaksi jual beli yang merugikan salah satu pihak dari penjual 

maupun pembeli saat bertransaksi. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

bagaimana implementasi jual beli item game online DotA dalam perspektif etika 

bisnis Islam. Secara rinci, untuk mengetahui implementasi jual beli item game 

online DotA dari transaksi, serta mengetahui jual beli item game online DotA 

dalam perspektif etika bisnis Islam. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan jenis penelitian 

studi lapangan (field research) dan rancangan penelitian yang bersifat deskriptif. 

Adapun responden dalam penelitian ini yaitu pemain game online DotA di warnet 

magnum game center. Dalam penelitian ini terdapat dua sumber data yaitu sumber 

data primer dan sumber data sekunder. Sumber data primer diperoleh dengan 

metode observasi dan wawancara. Sedangkan sumber data sekunder berupa 

dokumen-dokumen, buku, dan catatan. 

Hasil penelitian ini menyimpulkan bahwa transaksi jual beli item game 

online DotA dilakukan secara online dengan tiga cara transaksi yaitu melalui 

market steam, middle man, dan trade antar pemain. Dengan sistem pembayaran 

melalui transfer maupun cash on delivery, transaksi tersebut sama dengan 

transaksi jual beli online lainnya, yang membedakan adalah dalam jual beli item 

game online DotA ini merupakan benda virtual. Dalam prakteknya, transaksi jual 

beli item game online DotA belum sepenuhnya menerapkan prinsip etika bisnis 

Islam. Sebab masih ada salah satu pihak baik penjual maupun pembeli yang 

melakukan kecurangan berupa pembeli tidak membayar ketika item sudah 

dikirim, penjual tidak mengirim item ketika pembeli sudah membayar, pembeli 

mengirim bukti transfer yang palsu, penjual mengirim item yang tidak sesuai 

dengan pesanan dan setelah itu lari dari tanggung jawab. Kecurangan-kecurangan 

tersebut tentu tidak sesuai dengan prinsip ketauhidan, keseimbangan/keadilan, 
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kebenaran, kehendak bebas, dan tanggung jawab karena adanya salah satu pihak 

yang menguntungkan diri sendiri sehingga merugikan pihak lain. 
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PEDOMAN TRANSLITERASI 

  

A. Huruf Transliterasi 

 

Arab Indonesia Arab Indonesia 

 Ḍ ض ’ ء

 Ṭ ط B ب

 Ẓ ظ T ت

 ‘ ع Th ث

 Gh غ J ج

 F ف Ḥ ح

 Q ق Kh خ

 K ك D د

 L ل Dh ذ

 M م R ر

 N ن Z ز

 W و S س

 H ه Sh ش

 Y ي Ṣ ص
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B. Konsonan Rangkap 

Konsonan rangkap (shaddah), yang bersumber dari ya’ nisbah (ya’ yang 

ditulis sebagai penunjuk sifat) ditulis coretan diatasnya. 

 Ditulis AhmadῙyah :  احمدية

Konsonan rangkap yang berasal dari bukan ya’ nisbah ditulis dobel hurufnya 

 Ditulis Dalla :  دل َّ

C. Ta’ Marbutah 

1. Bila dimatikan ditulis “ah” : 

 Ditulis Jamᾱ’ah :  جماعة

2. Bila dihidupkan karena berangkai dengan kata lain (sebagai mudhaf), 

ditulis “at” : 

 Ditulis ni’mat Allah :        نعمةَّالله

 Ditulis zakāt al-fiṭr :    زكاةَّالفطر

D. Vokal Pendek 

Fathah ditulis a, kasrah ditulis i, dhammah ditulis u, masing-masing dengan 

huruf tunggal. 

E. Vokal Panjang 

a panjang ditulis ā, i panjang ditulisĪ, u panjang ditulis ū, masing-masing 

dengan coretan diatas huruf a, i, u. 

F. Bunyi Hidup Dobel 

Bunyi hidup dobel (dipthong) Arab ditransliterasikan dengan menggabung 

dua huruf “ay” dan “aw” masing-masing untuk (اي) dan (او). 
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G. Kata Sandang Alif + Lam 

Jika terdapat huruf alif + lam yang diikuti huruf qamariyah maupun diikuti 

huruf shamsiyah, huruf al ditulis : 

 Ditulis al-Jᾱmi’ah :  الجامعة

 Ditulis al-ShῙ’ah :     الشية

H. Huruf Besar 

Penulisan huruf besar disesuaikan dengan EYD. 

I. Kata dalam Rangkaian Frase dan Kalimat 

Tetap konsisten dengan rumusan di atas, kata dalam rangkaian frase dan 

kalimat ditulis kata per kata. 

 Ditulis Shaikh al-Islᾱm : شيخَّالإَّسلاَّم

J. Lain-lain 

Kata-kata yang sudah dibakukan dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia 

(seperti kata ijmak, nash, Al-Qur’an, Hadits, dll), tidak mengikuti pedoman 

transliterasi ini dan ditulis sebagaimana dalam kamus tersebut. 
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