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ABSTRAK 

DIAH NUR AVIVAH, Dosen Pembimbing DEWI AGUS TRIANI, M.Pd.I dan Aziza Anggi Maiyanti S.Si, M.Pd. 

Pengembangan Media Pembelajaran Diorama Gerak 3D Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Kelas 

VI SD Fajar Mulia Tegowangi. Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, 

IAIN Kediri 2023. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Diorama Gerak 3D, Hasil Belajar 

 Pembelajaran IPA (Ilmu Pengetahuan Alam) merupakan mata pelajaran yang penting pada satuan 

pendidikan, karena didalamnya terdapat materi mengenai cara memahami alam secara sistematis. Sebagai 

penunjang pembelajaran IPA di sekolah dasar, penggunaan media pembelajaran dan bahan ajar sangat diperlukan. 

Namun, penerapannya di SD masih belum optimal karena penggunaan media pembelajaran di SD Fajar Mulia 

Tegowangi masih terbatas. Selain itu peserta didik kelas VI juga mengalami kesulitan dalam mempelajari materi 

karena masih kurangnya penggunaan media pembelajaran dalam melakukan kegiatan belajar di kelas. Untuk 

mengatasi permasalahan tersebut, peneliti dalam penelitian ini mengembangkan media pembelajaran sebagai 

bahan ajar yang membahas mengenai materi yang terdapat pada materi IPA SD, khususnya pada materi gerhana 

matahari dan gerhana bulan. Tujuannya adalah agar peserta didik dapat lebih mudah dalam memahami materi 

yang disampaikan oleh pendidik sehingga mampu untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik.  

 Jenis penelitian ini yaitu penelitian dan pengembangan (RnD) model pada penelitian dan pengembangan 

yang digunakan peneliti adalah model pengembangan ADDIE dimana pada model penelitian dan pengembangan 

ini terdapat 5 langkah yang terdiri dari: tahap analisis (peneliti menganalisis kebutuhan peserta didik, kurikulum 

serta lingkup sekitar tempat penelitian), tahap desain (Menyusun model media, soal pretest dan posstest, membuat 

materi pendukung), tahap pengembangan (membuat media pembelajaran), setelah media pembelajaran selesai 

dibuat dan dikembangkan maka peneliti melakukan validasi terhadap media pembelajaran untuk mengetahui 

tingkat kelayakan media pembelajaran, selain itu tahap implementasi media pembelajaran peneliti menggunakan 

satu kelas sehingga peneliti menggunalan One Group dengan jumlah peserta didik 28 dan tahap evaluasi. Sehingga 

setelah melewati tahapan model ADDIE tersebut dapat menghasilkan produk media pembelajaran untuk 

meningkatkan hasil belajar peserta didik.  

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran pada mata pelajaran IPA materi gerhana 

matahari dan gerhana bulan mendapatkan kevalidan yang telah di validasi dua ahli, yaitu ahli media telah direvisi 

oleh dua validator yang mendapatkan presentase sebesar 84,42% dan 84,21%, dimana pada hasil validasi oleh 

ahli media dinyatakan “ sangat layak”. Pada ahli materi setelah divalidasi oleh 2 ahli materi yang mendapatakan 

presentase sebesar 82,69%  dengan kategori “sangat layak” dan 75,00% pada kategori “layak”. Sehingga media 

pembelajaran tersebut dpaat digunakan pada proses pembelajaran. Dari hasil analisis data dengan pengerjaan soal  

pretest dan posstest oleh peserta didik diperoleh nilai rata-rata 67,5 sebelum menggunakan media pembelajaran 

dan memperoleh nilai rata-rata 89,71. Dengan akurasi menggunakan N-Gain Score memperoleh 69,20 % dan 

masuk ke dalam kategori “ efektif” sehingga dapat disimpulkan penggunaan media pembelajara diorama gerak 

3D dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas VI SD Fajar Mulia Tegowangi.  

ABSTRACT 

AVIVAH, DIAH NUR. (2023), Development of 3D Motion Diorama Learning Media to Improve Learning 

Outcomes of Grade VI Students at SD Fajar Mulia Tegowangi. Thesis, Department Madrasah Ibtidaiyah Teacher 

Education Study Program, Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri 2023. Advisor(1)DEWI AGUS TRIANI, M.Pd.I (II) 

Aziza Anggi Maiyanti S.Si, M.Pd. 

Keywords: Learning Media, 3D Motion Dioramas, Learning Outcomes Science learning (Natural Science) is an 

important subject in educational 

units, because it contains material on how to understand nature systematically. As a support for science 

learning in elementary schools, the use of instructional media and teaching materials is indispensable. However, 
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its application in SD is still not optimal because the use of learning media at SD Fajar Mulia Tegowangi is still 

limited. In addition, class VI students also experience difficulties in learning the material because there is still a 

lack of use of learning media in carrying out learning activities in class. To overcome these problems, researchers 

in this study developed learning media as teaching materials in the form of 3D motion diorma learning media 

where this learning media contains miniatures of the process of solar and lunar eclipses and discusses the effects 

caused by eclipses. This learning media is used in material on solar eclipses and lunar eclipses. The aim is that 

students can more easily understand the material presented by educators so as to be able to improve student 

learning outcomes 

This type of research is research and development (RnD). The research and development model used by 

researchers is the ADDIE development model, where in this research and development model there are 5 steps 

consisting of: research), design stage (Developing media models, pretest and posttest questions, making 

supporting materials), development stage (making learning media), after the learning media has been created and 

developed, the researcher validates the learning media to determine the feasibility level of learning media, besides 

the implementation stage of learning media researchers use one class so that researchers use One Group with a 

total of 28 students and the evaluation stage. So that after passing through the stages of the ADDIE model it can 

produce learning media products to improve student learning outcomes. 

The results of the research are (1) this development research has produced learning media products in the 

form of 3D motion dioramas with the ADDIE development design model. (2) the results of the feasibility test of 

3D motion diorama learning media were carried out by two experts. Where the feasibility of learning media 

obtained a score of 84.42% from validator one and 84.21% from validator two then an average of 84.32% was 

taken which was then classified according to the feasibility category of learning media into the "Very Eligible" 

category with a range of 81 % - 100%. The next result is the material expert with a score of 75.00% for the first 

validator and 82.69% for the second validator and then an average of 78.85 is taken and classified according to 

eligibility and included in the "Decent" category with a score range of 61% - 80%. And it can be concluded that 

learning media is suitable for use in the learning process. (3) the results of testing the effectiveness of the 

development of 3D motion diorama learning media obtained from the results of working on the pretest and posttest 

questions got an average score of 0.7. In conclusion, learning media is included in the "Medium" category, which 

means that 3D motion diorama learning media are effectively used as learning media. 
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