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هُمْ سُبُ لَنَا  نَا لنََ هْدِيَ ن َّ   وَإِنَّ اَلله لَمَعَ الْمُحْسِنِيَْ  ۗ  وَالَّذِيْنَ جَاهَدُوْا فِي ْ

 ( 69)العنكبوت :
“Dan orang-orang yang berjihad untuk (mencari keridhaan) Kami, Kami akan 

tunjukkan kepada mereka jalan-jalan Kami. Dan sungguh, Allah beserta orang-

orang yang berbuat baik” (QS. Al-Ankabut : 69)1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1 Mushaf Al-Azhar, Jabal (2010), Al-Ankabut Ayat : 69, hlm.404  
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 الإهداء 
خير   على  ونسلم  ونصلي  والإسلام.  الإيمان  بنعمة  أنعمنا  الذي  لله  الحمد 

 أما بعد. ، له وصحبه أجمعيآالأنام سيدنا محمد وعلى 

أهدي هذا البحث العلمي إلى أبي الكريم و أمي المحبوبة عسى الله يرحمهما  
وجدت   ما  وحبهما  رضاهما  وبدون  صغاري  منذ  ربتني  قد  التي  والآخرة  الدنيا  في 

لنجاح. والخاصة إلى جميع العائلة الأحباء وإلى جميع أصدقائي والمحاضرين في قسم ا
ولوالدنا  اغفرلنا  اللهم  الحكوميه.  الإسلامية  بجامعة كديري  العربية  اللغة  تعليم 
جميع  في  للنجاح  على دعاءهم  جزيلا  شكرا  لهم  أقول  صغيرا.  ربيانا  وارحمهما كما 

والتعليم. الحياة  في  وخاصة  أعمارهم    أموري  يطول  أن  وتعالى  سبحانه  الله  عسى 
 ويسهل أمورهم، إنه سميع مجيب الدعاء. آمي.
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 التقدي 
 بسم الله الرحمن الرحيم 

الحمد لله رب العالمي، والصلاة والسلام على عبده نبينا الأمي، محمد بن عبد الله  
 . المبعوث رحمة للعالمي، وعلى آله وصحبه أجمعي، أما بعد

أشكر شكرا إلى الله عزّ وجلّ على نعمه القوة والصحة والفرصة حتى قد انتهيت 
فعالية استخدام وسيلة لعبة صندوق البطاقة السرية كوكامي  من البحث العلمي بالموضوع "

(KOKAMI)   في  تقييم  في النحو  المتوسطة    تعليم  المتقي  سبيل  بمدرسة  الثامن  الفصل 
سومبرجا   إتمامه بوجونيغوروالإسلامية  يمكن  ولا  العلمي  البحث  هذا  انتهيت كتابة  وقد   ."

 بدون مساعدة الآخر، ولذلك تقدم الباحثة الشكر إلى: 

و  -1 الدكتور  السيد  الإسلامية  افضيلة  كديري  جامعة  الماجستير كمدير  الأنام  حد 
 الحكومية.

التربية   -2 الماجستير كعميدة كلية  منيفة  الحاجة  الدكتور  السيدة  كديري بجامعة  فضيلة 
 الإسلامية الحكومية. 

العربية   -3 اللغة  تعليم  قسم  الماجستير كرئيس  رفاعي  أحمد  الحاج  الدكتور  السيد  فضيلة 
 امعة كديري الإسلامية الحكومية.بكلية التربية بج

الماجستير  -4 المسلمة  مزية  والسيدة  الماجستير  رفاعي  أحمد  الحاج  الدكتور  السيد  فضيلة 
 اللذان أشرافا الباحثة في إتمام البحث العلمي. كالمشرفي 

 الوالدان المحبوبان المحترمان والعائلة الكبيرة.  -5
سومبرجا   -6 الإسلامية  المتوسطة  المتقي  سبيل  المدرسة  سوليونو كرئيس  السيد  فضيلة 

 بوجونيغورو. 
المتقي  -7 سبيل  المدرسة  في  الثامن  الفصل  في  النحو  العزيز كمعلم  مفتاح  السيد  فضيلة 

 لمتوسطة الإسلامية سومبرجا بوجونيغورو. ا



 ط
 

الثامن -8 الفصل  في  التلاميذ  الإسلامية  -جميع  المتوسطة  المتقي  سبيل  المدرسة  في  ب 
 سومبرجا بوجونيغورو. 

 امعة كديري الإسلامية الحكومية. جميع أصحابي في قسم تعليم اللغة العربية بج -9
 

بح يثيبنا  وأن  لها  لاحد  رحمته  علينا  يمن  أن  الله  أدرك عسى  وأخيرا،  الثواب.  سن 
الباحثة أن كتابة هذا البحث العلمي وهناك بالتأكيد الضعف أو القصور، يتوقع التقرير 
انتقادات واقتراحات بناء من أي طرف لمزيد من التحسن، وهذا قد يكون البحث العلمي 

 مفيدة لنا جميعا. آمي يارب العالمي. جزاكم الله خيرا كثيرا أحسن الجزاء. 
 
 

 2023مايو  12كديري، 
 
 

 سينتا نور سعيدة 
932507019 
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 الملخص 
سعيدة.  تسين نور  السرية كوكامي  .  2023ا  البطاقة  لعبة صندوق  وسيلة  استخدام    (KOKAMI)فعالية 

فيتقييم  في   النحو  سومبرجا    تعليم  الإسلامية  المتوسطة  المتقي  سبيل  بمدرسة  الثامن  البحث .  بوجونيغوروالفصل 
الدكتور الحاج (  1)  الأول  الإسلامية الحكومية. المشرف  قسم تعليم اللغة العربية. كلية التربية. جامعة كديري.  العلمي

 الماجستير  سلمة الم ( مزية 2) الماجستير. والمشرفة الثانية  أحمد رفاعي

 

 النحو، (KOKAMI) وسيلة لعبة كوكامي : فعالية، ة المفتاحيةالكلم

تغييرات في نهايات    مثل  لقواعد المستخدمة لمعرفة قانون الجمل العربية التعليم الذي يتعلق با  نحو هوالم  يتعل
  لكن شعور المتعة والحماس من أجل فهمها حقا. الو  الدؤوبيتطلب ا العلم . لتعلم هذتركيب وصيغة الجملة ، الجمل
 دؤوبا أقل الطلاب  ،قي المتوسطة الإسلامية سومبرجا بوجونيغوروبمدرسة سبيل المتالثامن  الفصلفي   النحوم يفي تعل

هذ الصمت.  إلى  يميلون  أو  الحالة وحماسا  بات  ه  يتعلق  فيما  خاصة  التعلم،  مكونات  نقص    . ية التعلميلة  وسلسبب 
، أحدها  ولتقييمها ية نشطة التعلمالأللمشاركة  الدؤوب والحماسة  جعل الطلابيالمناسبة ل يلة الوس يحتاج إلىلذلك، 

لعبة كوكاميوس هذيلة  من  الغرض  لم.  البحث  السرية (  1عرفة:  ا  البطاقة  صندوق  لعبة  وسيلة  كوكامي  تطبيق 
(KOKAMI)    النحو  تقييم  في الثامنتعليم  الفصل  سومبرجا   في  الإسلامية  المتوسطة  المتقي  سبيل  بمدرسة 

تعليم النحو تقييم  في    (KOKAMI)كوكامي   البطاقة السرية ( فعالية استخدام وسيلة لعبة صندوق 2بوجونيغورو.  
 بمدرسة سبيل المتقي المتوسطة الإسلامية سومبرجا بوجونيغورو. في الفصل الثامن

نهج بالم  (one grup pretest-posttest design)  تجربي  هو بحثا البحث  الطريقة المستخدمة في هذ
هي  ال عليها  الحصول  تم  التي  البيانات  الإكمي.  نتائج  وهي  أرقام  شكل  والإ  ختبارفي  البعديالقبلي    من   ختبار 

والاختبارات    ة . طرق جمع البيانات المستخدمة هي الملاحظة والمقابل ( KOKAMI)كوكامي  يلة لعبة  استخدام وس
 .(Paired Sample T-Test) تحليل البيانات باستخدام اختبار وأسلوبوالتوثيق. 

تعليم  تقييم  في    (KOKAMI)تطبيق وسيلة لعبة صندوق البطاقة السرية كوكامي  (  1:  ا البحثنتائج هذ
ب  المجموعات  إنشاء   / يقسم  )أ(  التالية:  بالخطوات  مجموعة  ك النحو  )ب( كل  طلاب  6-5من  تتكون  ل    مجموعة، 

أعضاء  رئيساليمثل   )ج(  يساعد  ،  محتوياتالرئيس  /قائدالالمجموعة  إكمال  في  في  تم    المغلف  الرسالة  لتقاطه إالذي 
استرداد المحتوى التي في المغلف، )و( يتم    الأسئلة / الأوامر  ، )ه( إنتهى منمحتوى المغلف / الرسالة ، )د( قراءة  مسبقا

، )ح( مجموعة بقيمة الأدنى كافأةالم ، )ز( مجموعة بقيمة الأعلى يحصلخرىالأ  ة مجموع  علىالرسائل غير المكتملة    /
  ttabelو نتيجة    ،thitung    =5,68نتيجة    (Paired Sample T-Test)    ( بناء على نتائج اختبار2.  يحصل العقوبة 

فالقيم 1,761=   من  ،  الصفرية  ا  حتى .thitung > ttabel  = 5,78    <1,761ة  والفرضية   (H0)لفرضية  مرفوض 
لعبة صندوق البطاقة السرية كوكامي    (Ha)  البدلية  أن استخدام وسيلة  بمعنى  في   KOKAMIمقبول، الذي  فعال 

 م النحو. تعلي
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ABSTRACT 

Sintha Nur Saidah. 2023. The Effectiveness of Using KOKAMI Game Media  

(Mysterious Card Box)  in Evaluating Nahwu Learning  in Class VIII MTs Sabilul 

Muttaqin Sumberrejo Bojonegoro . Arabic Language Education Thesis. Faculty of 

Tarbiyah State Islamic Institute (IAIN) Kediri. Supervisors (1) Dr. H. Ahmad Rifa'i, 

M.Pd and (2) Maziyyatul Muslimah, M.Pd.I 

 

Keywords: Effectiveness, KOKAMI game media, Nahwu 

Nahwu learning is a related study of the rules used to know the law in Arabic 

sentences such as changes in sentence endings, sentence structure and sentence 

form.  To learn this knowledge requires activeness, a sense of pleasure and 

enthusiasm in order to truly understand it. However, in nahwu learning in class VIII 

MTs Sabilul Muttaqin Sumberrejo Bojonegoro, students are still less active and 

enthusiastic or tend to be silent.   This happens because of the  lack of learning  

components, especially in terms of learning media.  Therefore, the right media is 

needed to make students active and enthusiastic in participating in learning 

activities and to evaluation, one of which is the KOKAMI game media. The purpose 

of this study is to find out: 1) The use of KOKAMI game media (mysterious card 

box) in evaluating nahwu learning in class VIII MTs Sabilul Muttaqin Sumberrejo 

Bojonegoro, 2) The effectiveness of using KOKAMI game media (mysterious card 

box) in evaluating nahwu learning in class VIII  MTs Sabilul Muttaqin Sumberrejo 

Bojonegoro. 

The method used in this study is an experiment (One Group Pretest-Posttest 

Design) with a quantitative approach. The data obtained is in the form of numbers 

which are the results of pre-test and post-test conducted before and after the use of 

KOKAMI game media. The data collection methods used are observation, 

interviews, tests and documentation. And data analysis techniques using the Paired 

Sample T-Test. 

The results of this study: 1) The use of KOKAMI game media in evaluating 

nahwu learning is carried out with the following steps: (a) dividing / creating groups 

with each group of 5-6 students, (b) each group is represented by the chairman,  (c) 

the group leader is assisted by members in completing the contents of the message 

contained in the envelope that has previously been taken by the group leader,  (d) 

read out the content/message obtained from the envelope, (e) complete the 

question/order contained in the envelope, (f) the content/message that is not 

completed may be taken by another group, (g) the group with the highest score gets 

a bonus, (h) the group with the lowest score gets sanctioned. 2) Bbased on  the test 

results  of the Paired Sample T-Test t-value count  = 5.68, and for the value of t -

table = 1.761, then  the value  of t-value >  t-table  = 5.68  > 1.761.  So that H0 is  

rejected and Ha is  accepted, which means that the use of the game medium 

KOKAMI (mysterious card box) is effective in nahwu learning. 
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ABSTRAK 

Sintha Nur Saidah. 2023. Efektivitas Penggunaan Media Permainan 

KOKAMI (Kotak Kartu Misterius) dalam Mengevaluasi Pembelajaran Nahwu di 

Kelas VIII MTs Sabilul Muttaqin Sumberrejo Bojonegoro. Skripsi Pendidikan 

Bahasa Arab. Fakultas Tarbiyah Institut Agama Islam Negeri (IAIN) Kediri. 

Pembimbing (1) Dr. H. Ahmad Rifa’i, M.Pd dan (2) Maziyyatul Muslimah, M.Pd.I 

 

Kata Kunci: Efektivitas, Media Permainan KOKAMI, Nahwu 

Pembelajaran nahwu merupakan pembelajaran yang berkaitan tentang kaidah-

kaidah yang digunakan untuk mengetahui hukum dalam kalimat Arab seperti perubahan 

akhir kalimat, struktur kalimat serta bentuk kalimat. Untuk mempelajari ilmu tersebut 

dibutuhkan keaktifan, rasa senang dan bersemangat supaya dapat benar-benar 

memahaminya. Namun pada pembelajaran nahwu di kelas VIII MTs Sabilul Muttaqin 

Sumberrejo Bojonegoro, siswa masih kurang aktif dan semangat atau cenderung diam.  Hal 

tersebut terjadi karena kurangnya komponen pembelajaran, khususnya dari segi media 

pembelajaran. Oleh karena itu dibutuhkan media yang tepat untuk menjadikan siswa aktif 

dan bersemangat dalam mengikuti kegiatan pembelajaran dan untuk mengevaluasinya, 

salah satunya adalah media permainan KOKAMI. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui: 

1) Penggunaan media permainan KOKAMI (kotak kartu misterius) dalam mengevaluasi 

pembelajaran nahwu di kelas VIII MTs Sabilul Muttaqin Sumberrejo Bojonegoro, 2) 

Efektivitas penggunaan media permainan KOKAMI (kotak kartu misterius) dalam 

mengevaluasi pembelajaran nahwu di kelas VIII MTs Sabilul Muttaqin Sumberrejo 

Bojonegoro. 

Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah eksperimen (One Group 

Pretest-Posttest Design) dengan pendekatan kuantitatif. Data yang diperoleh berupa angka 

yang merupakan hasil dari pre-test dan post-test yang dilakukan sebelum dan sesudah 

penggunaan media permainan KOKAMI. Metode pengumpulan data yang digunakan 

adalah observasi, wawancara, tes dan dokumentasi. Dan teknik analisis data menggunakan 

uji Paired Sample T-Test. 

Hasil dari penelitian ini: 1) Penggunaan media permainan KOKAMI dalam 

mengevaluasi pembelajaran nahwu dilakukan dengan langkah-langkah berikut: (a) 

membagi/membuat kelompok dengan setiap kelompok beranggotakan 5-6 peserta didik, 

(b) setiap kelompok diwakili oleh ketua, (c) ketua kelompok dibantu oleh anggota dalam 

menyelesaikan isi pesan yang terdapat di dalam amplop yang sebelumnya telah di ambil 

oleh ketua kelompok, (d) membacakan isi/pesan yang diperoleh dari dalam amplop, (e) 

menyelesaikan pertanyaan/perintah yang terdapat dalam amplop, (f) isi/ pesan yang tidak 

selesai boleh diambil kelompok lain, (g) kelompok dengan skor tertinggi mendapatkan 

bonus, (h) kelompok dengan skor terendah mendapatkan sanksi. 2) Berdasarkan hasil uji 

Paired Sample T-Test nilai thitung = 5,68, dan untuk nilai ttabel = 1,761, maka nilai dari 

thitung > ttabel = 5,68 > 1,761. Sehingga H0 ditolak dan Ha diterima, yang berarti bahwa 

penggunaan media permainan KOKAMI (kotak kartu misterius) efektif dalam 

pembelajaran nahwu. 
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 67 ............................................... الباب الخامس: البحث

تقييم  في    (KOKAMI)كوكامي   تطبيق وسيلة لعبة صندوق البطاقة السرية-أ
النحو   الثامنتعليم  الفصل  الإسلامية    في  المتوسطة  المتقي  سبيل  بمدرسة 

 67........................................... سومبرجا بوجونيغورو 
  ( KOKAMI)كوكامي  استخدام وسيلة لعبة صندوق البطاقة السريةفعالية -ب 

النحو    تقييم  في الثامنتعليم  الفصل  المتوسطة    في  المتقي  سبيل  بمدرسة 
 69.................................. الإسلامية سومبرجا بوجونيغورو 
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 قائمة الجداول 

 14........................................ : الدراسات السابقة1․1الجدول 

 40............................................ : ورقة الملاحظة 3․1الجدول 

 41.............................................. : دليل المقابلة 3․2الجدول 

 42.................. : الأدوات من اختبار القبلي واختبار البعدي 3․3الجدول 

 43.............................................. : دليل التوثيق 3․4الجدول 

 49........ المتوسطة الإسلامية  تقيالمعن مدرسة سبيل : لمحة العامة 4․1الجدول 

 51............................................ : الموقع الجغرافي4․2الجدول 

 53............................................. : بيانات المعلم4․3الجدول 

 54................................... : بيانات المتعلم / الطلاب 4․4الجدول 

 58......................... : نتائج اختبار القبلي واختبار البعدي4․5الجدول 

 60........................ : مقارنة اختبار القبلي واختبار البعدي4․6الجدول 

 62................................. الطبيعية : نتائج اختبار حالة 4․7الجدول 

 63.................................... : نتائج اختبار التجانسية4․8الجدول 

 65............................ : نتائج الحساب لاختبار الفرضية4․9الجدول 
 


