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untuk akhiratmu seakan-akan engkau akan mati besok pagi. ” 

(HR. Ibnu Umar r.a) 
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HALAMAN ABSTRAK 

 

DIFANI FULAN MAULIDIYAH RACHMAH, Dosen Pembimbing Choirul 

Annisa, M.Pd, dan Aulia Rohmawati, M.Pd., Pengembangan Multimedia 

Interaktif Abatar (Aplikasi Bangun Datar) untuk Meningkatkan Minat Belajar 

Siswa Mata Pelajaran Matematika Materi Bangun Datar Kelas 4 di MI 

Hidayatus Shibyan Kabupaten Kediri, Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2023.  

Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Multimedia Interaktif Abatar (Aplikasi 

Bangun Datar), Minat Belajar  

 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berupa aplikasi yang diberi nama Multimedia Interaktif Abatar (Aplikasi Bangun Datar) 

dan (2) meningkatkan minat belajar siswa kelas 4 MI Hidayatus Shibyan. Media ini dapat 

menarik minat belajar siswa karena siswa dapat menggunakannya kapanpun dan 

dimanapun secara mandiri. Multimedia Interaktif Abatar (Aplikasi Bangun Datar) dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran interaktif pada mata pelajaran matematika materi 

bangun datar di kelas 4 SD/MI. 

Penelitian yang digunakan merupakan penelitian dan pengembangan (research 

and development). Model pengembangan yang digunakan adalah model APPED, yakni 

Analisis dan penelitian awal, Perancangan, Produksi, Evaluasi, dan Diseminasi. 

Instrumen yang digunakan adalah angket validasi ahli, dan angket minat belajar siswa. 

Hasil dari penelitian ini adalah Multimedia Pembelajaran Interaktif yang diberi nama 

Multimedia Interaktif Abatar (Aplikasi Bangun Datar) (Solusi Giat Belajar Bangun 

Datar) pada materi bangun datar yang telah melalui uji validitas.  

Hasil uji validasi media diperoleh dari validasi ahli desain media, ahli materi, ahli 

pembelajaran dan uji pengguna dengan rata-rata skor yang diperoleh dari ahli desain 

media adalah 91,35% dengan kategori valid, tidak revisi dan rata-rata skor yang diperoleh 

dari ahli materi adalah 85,86% dengan kategori valid, tidak revisi dan rata-rata skor yang 

diperoleh dari ahli pembelajaran adalah 95,83% dengan kategori valid, tidak revisi dan 

rata-rata skor yang diperoleh dari uji pengguna adalah 87,49% dengan kategori valid, 

tidak revisi. Selanjutnya, berdasarkan hasil uji coba kepada siswa menunjukkan 

persentase rata-rata minat belajar siswa sebelum menggunakan media sebesar 50% dan 

minat belajar siswa setelah menggunakan media sebesar 88% sehingga ada peningkatan 

minat belajar siswa sebesar 33%. Jumlah siswa yang mengalami peningkatan dengan 

kriteria sedang yakni sebanyak 7 siswa atau 21,87%, sedangkan jumlah siswa yang 

mengalami peningkatan dengan kriteria tinggi sebanyak 25 siswa atau 78,12%. Hal ini 

menunjukkan Multimedia Interaktif Abatar (Aplikasi Bangun Datar) (1) layak digunakan 

untuk pembelajaran secara mandiri maupun di sekolah dan (2) dapat meningkatkan minat 

belajar siswa kelas 4A di MI Hidayatus Shibyan Kabupaten Kediri. 
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