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ABSTRAK 

 

Yusi Krisma Tanti, Dosen Pembimbing Choirul Annnisa, M.Pd dan Puspoko 

Ponco Ratno, M.T., Pengembangan Aplikasi Amazing Of Nganjuk Berbasis 

Etnomatematika Pada Materi Bangun Datar Kelas IV SDI Khadijah Sukorejo 

Loceret, Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas 

Tarbiyah, IAIN Kediri, 2023 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Etnomatematika, Bangun Datar 

Penelitian dan pengembangan ini dilatar belakangi oleh permasalahan yaitu 

pendidik belum pernah menggunakan media pembelajaran matematika berbasis budaya, 

pada saat pembelajaran matematika hanya terfokus pada materi tanpa ada integrasi 

dengan budaya dan kurangnya pengetahuan peserta didik tentang budaya yang ada di 

Kabupaten Nganjuk. Pembelajaran matematika materi bangun datar akan lebih 

meningkatkan pemahaman peserta didik jika dituangkan dalam bentuk visual. Tujuan 

dari penelitian dan pengembangan ini adalah untuk mengetahui etnomatematika pada 

budaya Nganjuk, pengembangan dan tingkat kelayakan aplikasi Amazing of Nganjuk 

berbasis etnomatematika pada materi bangun datar kelas IV SDI Khadijah Sukorejo 

Loceret.  

Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D) menggunakan 

model Alessi dan Trollip yang terdiri dari 3 tahapan yaitu perencanaan (planning), 

desain (design) dan pengembangan (development). Penelitian dilakukan untuk 

memperoleh data mengenai etnomatematika pada budaya Nganjuk, sedangkan 

pengembangan dilakukan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa aplikasi 

android berbasis etnomatematika. Instrumen dalam penelitian ini meliputi wawancara, 

angket, observasi dan dokumentasi. Uji coba produk dilakukan melalui uji alpha dan uji 

beta. Uji alpha dilakukan oleh ahli media, ahli materi, dan ahli pendidikan. Adapun uji 

beta dilakukan oleh peserta didik kelas IV SDI Khadijah Sukorejo Loceret. 

Hasil dari penelitian dan pengembangan ini adalah aplikasi android berbasis 

etnomatematika. Unsur etnomatematika dalam penelitian ini yaitu tugu Jayastamba, 

wayang timplong, gamelan gender dan demung. Produk aplikasi android yang 

dikembangkan telah divalidasi oleh dua orang ahli media dan dua orang ahli materi. 

Hasil validasi media dan materi menunjukkan tingkat presentase rata-rata kelayakan 

sebesar 96 % dan  93,75 % dengan kategori sangat layak untuk digunakan pada uji beta. 

Pada validasi angket tanggapan peserta didik oleh ahli pendidikan menunjukkan tingkat 

presentase kelayakan sebesar 92 % dengan kategori sangat layak. Selanjutnya pada uji 

beta memperoleh rata-rata presentase sebesar 97 % dengan kategori peserta didik kelas 

IV SDI Khadijah sangat setuju dengan penggunaan aplikasi Amazing of Nganjuk pada 

pembelajaran matematika materi bangun datar. 
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ABSTRACT 

 

Yusi Krisma Tanti, Supervisor Choirul Annnisa, M.Pd and Puspoko Ponco 

Ratno, M.T., Development of the Ethnomathematics-Based Amazing Application 

of Nganjuk on Flat Shape Material Class IV SDI Khadijah Sukorejo Loceret, 

Thesis, Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education Study Program, Faculty of 

Tarbiyah, IAIN Kediri, 2023 

 

Keywords : Application, Ethnomatematics, Flat Shape 

 

This research and development is motivated by problems, namely educators 

have never used culture-based mathematics learning media, when learning mathematics 

only focuses on material without integration with culture and students' lack of 

knowledge about culture in Nganjuk Regency. Mathematics learning flat shape material 

will further improve students' understanding if it is poured in a visual form. The purpose 

of this research and development is to determine the development and feasibility of the 

ethnomathematics-based Amazing of Nganjuk application on class IV SDI Khadijah 

Sukorejo Loceret flat material. 

This type of research is Research and Development (R&D) using the Alessi and 

Trollip models which consists of 3 stages namely planning, design and development. 

The research was conducted to obtain data regarding ethnomathematics in the Nganjuk 

culture, while the development was carried out to develop learning media in the form of 

an ethnomathematics-based android application. Instruments in this study include 

interviews, questionnaires, observation and documentation. Product trials are carried out 

through alpha tests and beta tests. The alpha test was carried out by media experts, 

material experts, and education experts for student response questionnaires. The beta 

test was carried out by class IV students at SDI Khadijah Sukorejo Loceret. 

The results of this research and development are ethnomathematics-based 

android applications. The ethnomathematics elements in this study are the Jayastamba 

monument, wayang timplong, gamelan gender and demung. The developed android 

application product has been validated by two media experts and two material experts. 

The results of media and material validation showed an average percentage level of 

feasibility of 96% and 93.75% with a very feasible category for use in the beta test. In 

the validation of the questionnaire responses of students by education experts, it showed 

a feasibility percentage of 92% with a very decent category. Furthermore, in the beta 

test, it obtained an average percentage of 97 % with the category of fourth grade 

students at SDI Khadijah strongly agreeing with the use of the Amazing of Nganjuk 

application for learning mathematics in flat shape material. 
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