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HALAMAN MOTTO 

 

ِِ إِنَّا  رَاجِعونَِ إلَِيْهِِ وَإنَِّا لِِّ

sesungguhnya kami milik Allah dan kepada-Nyalah kami Kembali.  

(Q.S Al-Baqarah: 156) 
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ABSTRAK 

 

TRI WAHYU NINGSIH, Dosen Pembimbing Dr.Fartika Ifriqia, M.Pd. dan M. 

Desta Pradana, M.Pd, Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video 

Animasi Powtoon Materi Pengurusan Jenazah Pada Mata Pelajaran Fiqih Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Di MTs Negeri 1 Nganjuk, Skripsi, Program 

Studi Pendidikan Agama Islam, IAIN Kediri, 2023. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Video Animasi, Tatacara Pengurusan 

Jenazah. 

 

              Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Powtoon 

Materi Pengurusan Jenazah Pada Mata Pelajaran Fiqih Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa, penelitian ini bertujuan untuk: (1) Untuk mengetahui prosedur 

pengembangan media video animasi mata pelajaran fiqih materi pengurusan 

jenazah di MTsN 1 Nganjuk (2) Untuk mengetahui kelayakan produk berupa 

media video animasi pada mata pelajaran fiqih materi pengurusan jenazah di 

MTsN 1 Nganjuk (3) Untuk mengetahui hasil belajar siswa setelah menggunakan 

media video animasi dalam mata pelajaran fiqih ateri pengurusan jenazah di 

MTsN 1 Nganjuk. 

           Metode penelitian dalam penelitian ini adalah Research and Development 

(R&D) dengan model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE, yaitu: 

Analisis, Desain, Development, Implementation dan Evaluation. Teknik yang 

digunakan dalam pengumpulan data berupa observasi, wawancara, dan angket 

peserta didik. Teknik analisis data pada penelitian ini adalah analisis kebutuhan 

dan analisis data validasi ahli dan uji respon. Analisis data sendiri menggunakan 

kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif berupa kritik dan saran yang 

dikemukakan ahli media, ahli materi dan peserta didik dihimpun untuk 

memperbaiki produk media pembelajaran. Teknik analisis data kuantitatif dalam 

penelitian ini menggunakan analisis statistik deskriptif yang berupa lembaran 

penilaian media yang digunakan untuk ahli materi, ahli media dan lembar 

tanggapan siswa dengan menggunakan  skala likert. 

             Data diperoleh melalui validasi produk kepada ahli media dan ahli materi, 

kemudian diuji cobakan kelompok kecil 10 peserta didik dan uji coba kelompok 

besar 35 peserta didik. Hasil penelitian ini adalah: (1) Kualitas media yang 

dikembangkan dinyatakan sangat layak berdasarkan instrumen validasi  ahli 

media dengan ketuntasan 78,4% dan instrument validasi ahli materi dengan 

ketuntasan 88,16%. (2) Hasil respon peserta didik dalam aspek angket uji coba 

kelompok kecil dan uji coba kelompok besar, media video animasi dinyatakan 

sangat baik dengan persentase uji coba kelompok kecil dengan ketuntasan  100% 

dan uji coba kelompok besar dengan ketuntasan 93,3%. (3) Hasil respon peserta 

didik dalam aspek pre-tes dan post-test uji coba kelompok kecil dan uji coba 



ix 
 

kelompok besar, media video animasi dinyatakan sangat baik dengan persentase 

pre-test uji coba kelompok kecil dengan ketuntasan 61% dan post-test 77%. Dan 

uji coba kelompok besar pre-test dengan ketuntasan 50,5% dan uji coba kelompok 

besar post-test dengan ketuntasan 81,5%. 
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